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ÖZET

Bugün halihazırda kullanılan pek çok programlama dili vardır. İhtiyaca göre programlama yaparken hangi programlama dilinin seçileceği önemlidir.Harita Mühendisliği konuları sözel ve sayısal veriler olarak programlamaya uygundur. Mevcut programlama dilleri ve özellikleri araştırılarak harita mühendisliğinde uygulanabilme yolları üzerinde çalışılmıştır.İlk önce mevcut programlar (yazılımlar) araştırılarak bu yazılımlarda kullanılan programlama dilleri açıklanmış yazılımların daha iyi hale getirilebilmesi için karma programlama dillerinin kullanımı yönünde öneriler getirilmiştir.

1.GİRİŞ

Programlama dilleri, temel yaklaşımlarına göre bazı sınıflara ayrılırlar. Buna göre belli başlı programlama dili sınıfları şunlardır: 

· Yordamsal (procedural / imperative) diller: C, Pascal, ... 

· Nesneye dayalı (object based / oriented) diller: Ada, Smalltalk,  ABAP,Avenue... 

· Fonksiyonel (functional) diller: Lisp, Haskell, ... 

· Mantıksal (logic) diller: Prolog, ... 

Programlama dillerinin seviyelerine göre sınıflandırılması:

İnsana En Yakın: 
 Çok yüksek seviyeli programlama dilleri ya da görsel diller (Foxpro, Paradox, access, Vısual Basıc,....)

Yüksek seviyeli programlama dilleri (Pascal, Cobol, Fortran, Basıc,...)

Orta seviyeli programlama dilleri (C, ADA)

Alçak seviyeli programlama dilleri (sembolik makine dilleri)

Bilgisayara en Yakın:  Makine dilleri (Bilgisayarın doğal çalışma dilleri, l ve 0’ ların dizilimlerinden oluşan)

Görsel programlama dilleri program kodunun kısmen yada tamamen görsel biçimde çeşitli araçlar tarafından üretildiği dillerdir. Görselliğin ileri uçlarında program kodu bile bulunmayabilir. Windows sistemlerinde Visual Basic, Access gibi görsel diller yaygın bir biçimde kullanılmaktadır.Çok yüksek seviyeli dillere dekleratif diller de denir. Veritabanlarının yönetimlerinde kullandığımız dilleri bu gruba sokabiliriz. Yüksek seviyeli programlama dilleri daha algoritmik dillerdir. Bu dillerde önce işlerin nasıl yapılacağına ilişkin algoritmalar tasarlanır. Daha sonra bu algoritmalar program koduna çevrilir. Basıc, Pascal, Fortran gibi dilleri bu grup içerisinde ele alabiliriz.

Programlama dillerinin uygulama alanlarına göre sınıflandırılması:

. Bilimsel ve Mühendislik Diller: Bu diller daha çok bilimsel ve mühendislik problemlerinin çözümünde tercih edilirler. PASCAL ve C dillerini , birde geleceği pek parlak olmayan ve hala ısrarla kullanılan 90 canlı, dünyanın ilk yüksek seviyeli dili FORTRAN’ ı buna örnek verebiliriz.

. Veritabanı Programlama Dilleri: Bu diller veritabanlarının genel  olarak  yönetiminde kullanılan dillerdir: DBASE, PARADOX, FOXPRO, SQL.. kişisel bilgisayarlarda yaygın olarak kullanılanlardan bazıları.

. Yapay Zeka Dilleri: bu diller insan davranışını taklit etmeye yönelik yapay zeka içeren  programların yazımında kullanılan mantıksal dillerdir. En ünlüleri : LISP ve PROLOG.

.  Genel Amaçlı Diller: Çok çeşitli konularda uygulama geliştirmek amacıyla kullanılan dillerdir. C ve PASCAL’ ı örnek verebiliriz.

. Sistem Programlama Dilleri: Sistem programlarının yazımında kullanılan dillerdir. C ‘ yi sembolik makine dillerini bu grup içinde ele alabiliriz.

Genel olarak bugüne kadar kullanılan  programlama dilleri şunlardır: 

	· Basıc

· Fortran

· Pl/1

· Rpg

· Cobol

· Modular2,3

· Turbo C++

· Pascal

· Cecil

· Ada 

· Blue 

· Dylan 

· Eiffel 

· Erlang 

· Avenue


	· Forth 

· Haskell 

· Icon 

· Logo 

· Lua 

· Delphi

· VBasic

· PHP

· Perl

· SGML

· XML

· HTML

· ASP

· Jawa

· ABAP

· Beta
	· Mercury 

· Miranda 

· ML 

· Oberon 

· Prolog 

· Rexx

· Ruby

· Sather

· SETL

· Lisp

· C

· V C++

· VFocus Pro

· Occam

· Power Builder
	· Smalltalk 

· Snobol 

· ABC

· APL

· Flash

· Python

· Tcl

· Apple Script

· Shell Script

· VB Script

· Metlap

· CSH

· SH

· TSCH

· ........


Veri tabanı programları da şu şekildedir:
	ADABAS
	DL/I
	InstantDB
	OpenBase
	SearchServer

	BASIS
	DMSII
	InterBase
	OpenIngres
	Sequential

	CA-IDMS
	Domino
	JDataStore
	Oracle
	SESAM/SQL-Server

	Cache
	ECB
	JDBC
	Paradox
	SOLID Embedded Engine

	Centura SQLBase
	EDA
	kdb
	Pervasive.SQL
	SOLID SynchroNet

	CISAM
	Empress RDBMS
	LDAP
	PICK
	SQL/DS

	Clipper
	Essentia
	Mimer SQL
	PointBase
	Sybase

	Cloudscape
	FoxPro
	MS Access
	PostgreSQL
	Teradata RDBMS

	CodeBase
	FrontBase
	MS SQL Server
	Progress
	Text (CSV, Tab separated etc.)

	DABroker
	IBM AS/400
	mSQL
	Quadcap
	TinySQL

	Datacom
	IDMS
	MySQL
	RDB
	VFP

	DataFlex/PowerFlex
	Image/Turboimage
	News Server
	Recital
	VSAM

	DB2
	IMS
	Nonstop SQL/MP
	RMS
	xbase

	dBase
	Informix
	ODBC
	SAP DB
	YARD-SQL

	DBMaker
	Ingres
	OleDB-Provider
	SAS
	

	Assembly

İnformix
	             Borland            Unix dbm

            File Pro            Velocis


	......


2. HARİTA MÜHENDİSLİĞİNDE KULLANILAN PROGRAMLAMA DİLLERİ VE ÖZELLİKLERİ

Bilgisayarın ilk bulunduğu yıllarda, program komutları makine dilinde kodlanarak amaç programlar yazılmaktaydı.Programcı bellekteki alanların tanımlanması, deyim ve verilerin adreslenmesi ve atamaların yapılması gibi  pek çok gereksiz işlemi yapmak zorundaydı.Bilgisayarlar gelişerek daha karmaşık olunca “amaç programlar” yazmak verimsiz olmaya başlamıştı. Makine dilinde program yazmanın güçlüğü üzerine, kaynak programlar makine diline çevrilebilecek şekilde sembolik dillerle yazılmaya başlandı. Böylece çeşitli amaçlara yönelik BASIC, FORTRAN....gibi sembolik programlama dilleri geliştirildi.Bu dillerde, makine koduna çevrilebilecek şekilde birtakım sembol, deyim veya komutlar kullanılmıştır. Makine diline göre, yazılışları kolaydır.Ancak bu dillerde yazılmış kaynak programların, makine diline çevrilme, yani derleme veya yorumlama işlemlerinden geçmesi gerekmektedir.

Genel olarak bugüne kadar harita mühendisliğinde kullanılan  programlama dilleri şunlardır: 

	· Basıc

· Fortran

· Turbo C++

· Pascal

· Avenue

· Microsoft Access


	· Delphi

· VBasic

· Perl

· XML

· HTML

· Jawa


	· C

· V C++

· Power Builder

· Jawa script
	· VB Script

· Borland C

· ........


FORTRAN (FORmula TRANslater):

İşleme yönelik bir dildir.İşleme yönelik dillerde, yazılım kuralları çok ayrıntılıdır. Nokta, virgül, boşlukların yeri ve sırası önemlidir.kullanılan en eski dillerden biridir. Bu dilde yazılmış deyimler matematik formüllere benzerlik gösterirler.Mühendislik, bilimsel ve matematik uygulamalarında yaygın olarak kullanılmıştır.

BASIC (Beginners All Purpose Symbolic Instruction Code):

Eğitim amacıyla geliştirilmiştir.FORTRAN dilinin bazı özelliklerini almakla birlikte veri giriş ve çıkış işlemleri kolay bir dildir.Rapor dökümanları için uygun değildir.Daha çok ticari ve bilimsel amaçlar için kullanılmıştır.

Assembly: 

Assembly, öncelikle bir programlama dilidir. Ve aslında bizim bilmediğimiz, ama onu bir çok yerde kullandığımız bir dildir. Assembly bir entegre programlama dilidir. Ve bir çok cihazın içinde kendi assembly dili ile yazılmış programlar çalışmaktadır.  Assembly ile yazılmış programları yorumlayan programlara ise assembler denir.  Biz sitemizde daha çok intel x86 serisi mikroişlemciler üzerinde duracağız. Eğer istek gelirse  piyasada kullanılan diğer işlemcilerden 6502 ve 6800 Motorola işlemcileri üzerinde de durabiliriz. Assembly, alt seviyeli bir dildir. Yani makine diline en yakın dil assemblydir.   Bu da assembly dilini oldukça güçlü kılar. Oldukça karmaşık bir dil olmasının yanısıra assembly programlamaya başladıktan sonra işlerinizi daha kolay halledebileceğinizi göreceksiniz.  Ancak assembly alt seviye bir dil olmasının verdiği özellikten dolayı oldukça uzun kodlamalar sonunda istenilen işlemi yapabilir. Örneğin C'de ekrana karakter yazmak içn kullandığımız bir printf  "yazı" komutu için assemblyde 5-6 satırlık bir kodlamaya ihtiyaç duyulur. 

TURBO PASCAL:

PASCAL programlama dili 1968 yılında  Niklaus Wirth tarafından geliştirilmiş yüksek seviyeli bir programlama dilidir. Bu dilin Turbo Pascal versiyonu, günümüzde mühendislik, ticari ve bilimsel alanlarda yaygın olarak kullanılmaktadır.

Turbo Pascal, özellikle program yazmada sağladığı büyük kolaylıklardan dolayı çok yaygın olarak kullanılan bir dil haline gelmiştir. Turbo Pascal’ da yazılan programlar daha kısa, anlaşılması kolay ve çok hızlı olarak çalışırlar. Özellikle  GOTO komutunun zorunlu olmaması ve bu komuta gerek duyulmamasından dolayı programın okunması kolaylaşmakta ve çalışma hızı artmaktadır.

Turbo Pascal ‘ın programcıya sunduğu en önemli özellik; Programcı kendisine gerekli olan ve her yerde kullanılması gereken program parçalarını  (unit) bir defa hazırladıktan sonra bu program parçalarını başka programları içerisinde çok kolay bir şekilde kullanabilmekte ve istediği şekilde veri tipleri tanımlayabilmektedir.Bu şekilde programın daha esnek ve daha kısa sürede tamamlanması sağlanmaktadır.

Turbo Pascal’ ın diğer bir önemli özelliği ise program yazma işlemleri için hazırlanan editör’ ün esnek olması, programların makine diline anında çevrilmesi, hata bulma ve hataları düzeltme işlemlerinin pratik ve hızlı olarak yapılmasına imkan vermesidir.
C Dili:

C programlama dili, günümüzde en yaygın kullanılan dillerden biridir. C dili, COBOL, FORTRAN, PL/I gibi eski programlama dilleri grubuna dahil edilemeyeceği gibi, Ada, Modula 2 gibi yeni sayılabilecek dil grubuna da girmez.

C dili, klasik programlama dilleri kavramlarının, yeni, basit ve kolay kullanılır bir şekilde sağlandığı pratik bir dildir. C' nin popülaritesi daha çok UNIX'inki ile ilişkilidir, çünkü C, ilk olarak, UNIX dünyasının programlama dili olarak ortaya çıkmıştır. Bu popülarite, kişisel bilgisayarların çoğalması ve bunlar üzerindeki güçlü derleyici ile programlama ortamlarının kullanılabilir hale gelmesinden sonra daha çok artmıştır.

'C' Dili,genis amacli programlama dili olarak Dennis Ritchie   tarafından 1972 yılında geliştirildi ve PDP-11 üzerinde uyarlan di. UNIX' in işletim sisteminin  sistem dili olarak  geliştirilmiştir. UNIX'in  yapımcısı  Ken Thompson  UNIX'i  geliştirirken

 ASSEMBLER  ve  B dilini  kullanmıstı. C ise B dilinin  yarattığı  sınırlamaları ortadan kaldırmak icin tasarlanmıştır. İlk amacı işletim sisteminin yazılımı olduğu için cevre birimlerine,  makine  adreslerine  ve  belleğe  kolaylıkla  erişim    imkanı sağlar.

 Programlamacı  için , programlama  dili  büyük önem taşımaktadır. Genel olarak yüksek  seviyeli  programlama dilleri ( basic,    pascal vb.) düşük  seviyeli programlama  dillerine  (Assembler)    tercih edilmektedir.   C  genellikle  bir orta seviyeli bilgisayar dili olarak adlandırılır.Orta seviye,olumsuz bir anlama sahip değildir: Bu,C' nin    BASIC ya da PASCAL gibi  üst seviyeli bir dilden daha zayıf,   kullanımı  zor ya da az gelişmiş  olduğu  anlamına  gelmez. Yine bu C' nin   bir bilgisayarın  okuyabildiği  gerçek  makine  kodunun   sembolik ifadesi olan Assembler dili  gibi  düşük  seviyeli  bir    dile benzediği anlamına da gelmez. C  orta seviyeli  bir dildir,    çünkü yüksek seviyeli dillerin unsurlarıyla Assemblerin  fonksiyonlarını birleştirir.

 C dilinin genel özellikleri şu şekildedir:

Orta seviyeli bir dildir. Yazılan C kodu ile  makine kodu arasında bağlantı kolaylıkla kurulabilir.

Sistem programlama dilidir. Bugün işletim sistemleri , derleyiciler, editörler gibi sistem programlarının hemen hepsi yoğun olarak C kodu içermektedir. Ancak sistem programlamanın dışında da birçok uygulamada C verimli olarak kullanılabilir.

Algoritmik bir dildir. Yalnızca dilin sintaks ve sematik yapısını bilmek yetmez. Problemleri çözebilecek bir algoritma bilgisine de ihtiyaç duyulur.

Diğer diller arasında Taşınabilirliği en fazla olanlardan biridir.

İfade gücü yüksek ve okunabilirlik özelliği kuvvetli bir dildir.

Çok esnektir. Bu yüzden programcının hata yapmayacak bir bilgiye ve deneyime sahip olması gerekir.

Atomik bir dildir.C de alt programlama tekniği ileri düzeyde kullanılmaktadır.

Güçlü bir dildir. Tasarım özellikleri çok iyidir. C ‘ye ilişkin yapıların  ve operatörlerin bir kısmı daha sonra diğer diller tarafından da benimsenmiştir.

Verimli bir dildir. C  programları seviyesi dolayısıyla daha hızlı çalışır.

Doğal bir dildir. C  Bilgisayar sisteminin  çalışma biçimiyle uyum içindedir.

Eğitimi zor bir dildir. Öğrenebilmek içindiğer dillerden daha fazla çaba gerekir.

Yapısal bir dildir.

C ++ ile nesne yönelimlilik özelliğine de sahip olmuştur.

C++  :

Nesneye yönelik programlama dilidir.

Birçok kişi C++ dilinin sadece C dilinin bir uzantısı ya da gelişmiş bir türü olduğuna inanır. Gerçekte C dili C++ dilinin atası olsa da, C++ yeni bir dildir ve C dilinden daha üstündür. 

Programcıların C dilinden C++ diline geçmek istemelerinin nedeni, C++ dili ile nesneye yönelik programlamanın mümkün olmasıdır. Aslında C++ tamamen nesneye yönelik bir programlama dili değildir, nesneye yönelik programlamayı destekler ve nesneye yönelik olmayan kısımları da vardır. C++, C ve Objective C dillerinin özellilerinin birleştiği bir programlama dili olarak düşünülebilir, her iki dilin özelliklerini almış olduğu için oldukça geniş bir dildir. 

İki dilin de özelliklerini içermesinin avantajları ve dezavantajları vardır. Zaten çok güçlü bir programlama dili olan C dilinin gücünü nesneye yönelik programlama tekniklerinin kullanılmasına izin vererek ile daha da arttırır fakat öğrenilmesi C dilinden daha zordur, özellikle daha önce nesneye yönelik programlama ile tanışık olmayan programcılar kendilerini farklı bir programlama mantığı içinde bulabilirler. 

C++ dili C dilini ve ANSI C standardını tamamen destekler ve C dili gibi taşınabilir. Fakat değişik yazılım firmalarının C++ programlama paketlerinin bu standart özelliklerden başka C ve C++ dillerini genişleten özellikleri ve kütüphane fonksiyonları vardır ve bunların kullanımı programcıların işlerini kolaylaştırır fakat kaynak kodun taşınabilirliğini azaltır.

Nesneye yönelik programlamanın bir avantajı da takım çalışması yaparak büyük projelerin geliştirilmesini kolaylaştırmasıdır. Her programcı projenin bir kısmını geliştirebilir ya da daha önce benzer amaçlı bir proje için üretilmiş kodları kullanabilir. Daha sonra bu modüller aynen lego ev yapar gibi birleştirilerek proje oluşturulur. Programcılar tek başlarına büyük program geliştirmek yerine genel amaçlı program modülleri geliştirerek bunları kendi projelerinde kullanmak isteyen başka programcılara satabilirler.

Fakat şunu da düşünmek gerekir ki nesneye yönelik programlama (NYP) mucize yaratamaz. Yapısal programlama teknikleri kullanılarak yazılmış iyi bir program, NYP teknikleri kullanılarak yazılmış kötü bir programdan daha iyidir. Nesnelerin ve nesneye yönelik programlamanın daha ayrıntılı tanımlarını notların ikinci kısmında bulabilirsiniz.

Visual C++ :

Visual C++, C ve C++ dillerinde program geliştirilmesini sağlayan, profesyonel yazılımcılar tarafından çok tercih edilen bir araçtır. (Aslında Visual C++, Visual Studio adlı yazılım geliştirme ortamının bir parçasıdır. Visual Studio içinde Java ve Visual Basic dillerinde program yazmak da mümkündür.) 

Visual C++'da, bir yazılım uygulamasını meydana getiren tüm unsurların oluşturduğu bütüne Workspace adı verilir. Bir workspace, bir veya daha fazla proje (Project) içerebilir. Proje ve workspace kelimelerini aynı anlamda kullanabiliriz. 
  

VİSUAL BASİC:

 Windows altında  çalışan bir programlama sistemi olan  visual basic Windows tabanlı uygulamalar yazmak  isteyen herkes için heyecan verici bir atilimdir.Visual Basic (VB )  , olay güdümlü program yapısı ve kullanımı kolay görsel araçlarıyla , Windows grafiksel ortamının tum avantajlarından yararlanarak , güçlü uygulamaları kısa surede yazmanıza olanak verir. 


 VB programlama sistemi , Windows ' un karmaşıklığını şaşırtıcı derecede basite indirgeyerek , Basic dilinin bilinen yeteneklerini  , görsel tasarım araçlarıyla birleştirir. VB basitlik  ve kullanımda  kolaylık sağlarken  Windows '  u ideal bir çalışma ortamı yapan performanstan ve grafiksel özelliklerden de fedakarlık etmez. Menüler , yazı tipleri , iletişim kutuları  , kaydırma yapabilen metin kutuları ve daha birçok grafiksel eleman kolayca tasarlanabilir. 
  
            .Veri giriş özellikleri sayesinde ,  pek çok  bilinen veri tabanı formatı için size , veri tabanı ve front-end  uygulamalar yaratma olanağı verir. 
            .OLE  ile birlikte , MS Word kelime işlemcisi   , MS Excel spreadsheet  ve MS  Project  is projesi planlama sistemi gibi uygulamaların işlevsel özelliklerinden  de yaralanmamızı sağlar. 
            .Bitirdiğiniz uygulamanız   ,  bir run -time dinamik baglantılı kütüphane kullanan (DLL) ve serbestçe dağıtımını yapabileceğiniz gerçek bir .EXE dosyası haline getirilebilir. 
  
        Olay güdümlü programlamanın yaptığı , her adimi değişmez sıra ile izleyen programlar yazmaktansa , kullanıcının eylemlerine (ORNEGIN BIR  KOMUT SECMEK , BIR PENCEREYE TIKLAMAK  , YA DA  FAREYI HAREKET ETTIRMEK )  yanıt  veren programlar yazmaktır . Programcı , bir program yazmak yerine , kullanıcın başlattığı olaylarla tetiklenen , işbirliği içinde çalışan mini programlardan oluşan uygulamalar oluşturur. 
         

VBScript (Visual Basic Script):
VisualBasicScript, JavaScript gibi script diller, HTML’ ye ek olarak tasarlanmıştır. Bu diller ile programlar HTML içine yazılır ve Web sayfasının interaktif ve dinamik olmasına hizmet ederler. VBScript eklenmiş sayfalar bu dili destekleyen listeleyiciler (browserlar) tarafından görüntülenebilir. Mevcut listeleyiciler (browserlar) arasından sadece Internet Explorer VBScript desteğine sahiptir. HTML dökümanı içindeki scriptleri ayırıp (parse), işletmek (process) -bu dili destekleyen- listeleyicinin (browserın) sorumluluğundadır.
DELPHİ:

Delphi, Borland’ ın derleyici teknolojisindeki en iyi yanlarını alan, bunları Borland’ın veritabanı teknolojisindeki en iyi yanlarıyla birleştiren ve yeni görsel programlama araçlarını kullanan yeni, özgün bir üründür. Bu özellikleriyle karma bir ürün olan Delphi, programcılara hem standart uygulamaları hem de işlemci/sunucu uygulamalarını hızlı hazırlama imkanını eşi görülmemiş bir biçimde sağlamaktadır. Başka bir deyişle, Delphi, Borland’ın derleyici ve veritabanı teknolojilerini güçlü bir araçta biraraya getirmek amacıyla görsel araçlardan yararlanan bir üründür.

Delphi’ nin varlığı üç nedene dayanır:

. Dünyanın güçlü ve uzmanlaşmış bir istemci/sunucu aracına ihtiyacı var.



. Programcılar, karmaşık projeleri kısa zaman dilimi içinde bitirebilmek için görsel araçları kullanmaya gerek duyarlar.



. Birçok programcının aynı anda program yazmasının karmaşıklığı, programcıların sağlam ve uzmanlaşmış programları yazabilmeleri için yeniden kullanılabilir, nesneye dayalı program parçalarına erişimlerini gerektirmektedir.

İstemci /sunucu dünyasına giren herkes, bu ortamda iyi araçların eksik olduğunu  bilir. Yorumlanan yavaş diller, genel koruma hataları ve büyük tabloları işleyememe, istemci/ sunucu uygulamaları hazırlamaya çalışan büyük firmaları bile zora sokan sorunlar haline gelmiştir.

Delphi, büyük ve karmaşık problemleri bile çözebilen iyi bir istemci/sunucu  aracıdır.Çok yetenekli, nesneye dayalı bir dilin gücünden yararlanan gerçek bir derleyicidir. Programcılar, Delphi uygulamalarının yorumlanan dilller kullanan istemci/sunucu araçlarıyla yazılan programlara göre birkaç kez daha hızlı çalışmalarını bekleyebilirler.

Ayrıca, Delphi veritabanı işlemlerini kısa zamanda yerine getirebilmek için Borland Veritabanı  Motorunu kullanır. Bu Delphi’nin istemci/sunucu kısmının oluşturulduğu veritabanı araçlarının sağlam ve uzmanlaşmış bir teknolojinin  parçaları olduğu anlamına gelir.

PERL:
Perl öğrenmesi kolay bir dildir (yine de bazı programcılar kodlarını anlaşılması çok zor şekilde yazmaktadır. Dünya üzerinde birçok geliştiricisi vardır ve karşılaşılan sorunların çözümünü Internet üzerinden bulmak kolaydır. 
Yine aynı sebeple, varolan uygulamaları geliştirmek için, Perl bilen üniversite öğrencileri, mühendisler vb birçok kişi görevlendirilebilir. 
CGI ( Common Gateway Interface) uygulamalarında en çok karşılaşılan görevlerden biri olan karakter dizilerinin işlenmesi (string manipulation) için Perl çok güçlü bir dildir. 
Kendini kabul ettirmiş olması nedeniyle, Perl için yazılmış birçok modül bulunmaktadır ve bunlar uzun zamandır kullanıldığı için karşılaşılabilen birçok sorunun çözümü test edilmiş ve sağlamlaşmışlardır. 
Windows NT'nin dünyada genel yükselişiyle birlikte, Perl/C CGI programlarının karşısına ASP teknolojisi çıkmıştır, ve hızla yükselmiştir. Temelde ASP (Actıve Server Pages), CGI'dan biraz farklı da olsa mantık olarak, yine sunucu tarafında program çalıştırmak amacıyla yaratılmıştı. Ancak, Microsoft'dan memnun olmayan bazı geliştiriciler, ASP'ye karşılık olarak, kaynak kodu açık olarak gelen PHP dilini yaratmışlardır. PHP, kendisinden önceki dillerin en iyi özelliklerini toplaması ve bir programcının bekleyebileceği birçok fonksiyonu hazır olarak sunması nedeniyle, kısa zamanda bir patlama yapmış, ve Netcraft'ın istatistiklerine göre yaklaşık 1,400,000 sunucudan 400,000'inde çalışır olmuştur.

 Java :

1995 yilinda alpha ve beta versiyonlarinin cikarildigi bir proglama dili olan Java, World Wibe Webi cansiz bir dokuman sayfasi olmaktan cikarip animasyonlarin yaratilabildigi, kullaniciyla birebir etkilesimli bir ortam haline getirdi. Soz dizimi acisindan C++'i andiran Java, bir programcinin internet uzerinde calisabilen uygulama ya da uygulama bilesenleri yazmasina imkan verir.

Tamamlanmis bir Java portu icin oncelikle bir Java entegre program gelistirme ortami gerekiyor. Hedef platformda da calisma zamanli bir sistemin yaninda, Java destekli bir Web tarayicisi.

Java programlari uygulamalar ve appletler olmak uzere ikiye ayrilirlar. Uygulamalar tek baslarina calisan Java programlari appletler ise destekli bir Web tarayicisi tarafindan calistirilan programlardir. Genelde grafik ortam icin appletler kullanilir.

 Java’nın ozellikleri:

Java C++' in nesneye dayali teknolojisini ornek almis, basitlik ve guvenlik icin bazi bolumlerini atmis ama genelde onu daha da gelistirmistir. Java genel olarak nesnelerle ve bu nesnelerin ara birimleriyle calisir.

Java genis kapsamli bir TCP/IP ag yetenegiyle yaratilmistir. Kutuphane yordamlari bilgi alisverisi icin HTTP ve FTP protokollerini kullanarak haberlesebilirler. Bu sayede yazilim gelistirenler ag kaynaklarina kolaylikla ulasabilirler.

Java hem calisma hem de derleme asamasinda hata kontrolu yapar. Bellek kaynaklarini kendisi kontrol eder. Kullanimi sona eren kaynaklari serbest birakir.Bilgi kaybini ve bozulmalarini onler. Java C' deki dizi tanimindan farkli olarak gercek anlamda dizileri kullanir. Bu sayede uygulama gelistirme daha basit ve kolay bir hale gelir.

Java derleyicisi, kodunu platform bagimsiz amac birimi dosyasina (object file) cevirir. uzerinde Java calisma zamanli sistem bulunan herhangi bir makine bu amac kodunu calistirabilir.

Java kaynak kodu, yuksek seviyeli platform bagimsiz byte koduna cevrilir. Bu kod sanal bir makina uzerinde, makina bagimli calisma zamanli hata ayiklayici tarafindan calistirilmak uzere hazirlanir.

C ve C++ gibi dillerde bulunan isaretciler, sistem guvenligini korumak icin javada kaldirilmistir. Java kodu guvenlik amaciyla calismadan once bir cok testten gecer. Kaynak kod, Byte Kodu dogrulayici tarafindan calistirilir. Kod dogrulayici Programin tum bolumlerini inceler ve ulasim hakki ihlali olup olmadigini , nesnelerin tipinin veya sinifinin degistirilip degistirilmedigini ve guvenlikle ilgilii diger konulari kontrol eder. Eger kod herhangi bir hata vermeden dogrulayicidan gecerse asagidakiler kesin olarak saglanir.

· Kodda yigit tasmasi gibi hatalar yok. 

· Parametre tipleri dogru. 

· Nesne alanlarina ulasim dogru. 

· Hatali veri donusumu yok. 

Java platform bagimsiz bir proglamlama dili oldugundan yazilim standartlarina kendiliginden uyar. ornegin tamsayi degeri tum platformlarda aynidir. Ayrica Java kendi kullanici arabirimi sayesinde bir windows sistemi olusturur. Bu sayede UNIX, PC ve Mac kullanici birimlerinde ayni standartlar korunur.

Java yorumlayicisi (calisma zamanli sistem) kendi amac birimi (object code) kodundaki komutlari direkt olarak calistirabilir. Programlarin baglanmasi derleme isleminden daha az ozkaynak gerektirdiginden yazilim gelistirenler zamanlarini daha fazla uygulama icin kullanabilirler.

Java cokkanallilik (multithreading) ozelligi sayesinde tek program icinde bir cok eszamanli calismayi destekler. (Thread) Temel olarak basit, kucuk veya buyuk islemlerin bagimsiz parcalari olan islemler eszamanli olarak calistirilir.

Java mumkun oldugunca nesneye dayali teknolojiyi kullanmaya calisir. Java calisma zamanina kadar uygulamalarin modullerini birlestirmeye calismaz. Java ayni zamanda yenilenmis veya tamamiyla yeni protokollerle calismayi kolaylastirir. Eger sisteminiz ag uzerinden bir Java uygulamasi calistiriyorsa ve programin herhangi bir parcasi uzerinde sorun cikarsa, Java otomatik olarak gerekli olan parcalari sunucudan kopyalar. 

Javascript:

Javascript, Netscape firması tarafından hep ürküntü ile duya geldiğimiz C dilinden türetilmiştir. Java ise, Sun firması tarafından Pascal ve Delphi dillerinden esinlenerek yazılmıştır. Javascript, HTML gibi, Visual Basic Scripting Edition (VBScript) gibi, kodları (komutları) düz yazı dosyası olarak kaydedilen ve işleyebilmesi için bir yorumlayıcıya ihtiyacı olan bir dildir. Java ile yazdığınız program ise (en azından teoride) işletme sisteminden bile bağımsız olarak, kendi başına çalışabilir.

Javascript’ in özellikleri:

1. Javascript, HTML’in içine gömülür; gerçek Java programları veya programcıkları ise yani Java Applet’ler HTML içinde sadece zikredilir, HTML’in parçası olmazlar.

2. Javascript Browser’a bağımlı olarak yorumlanır, yani Javascript’in bazı komutları Netscape’te başka, IE’de başka sonuç verebilir veya hiç sonuç vermeyebilir.

3. Javascript ile, ortaya uzatması .EXE olan bir dosya çıkartmazsınız; Javascript kodları HTML’in içine, kendisini HTML’den ayırteden <SCRIPT>...</SCRIPT> etiketlerinin arasına gömülür (isterseniz, içinde Javascript kodları bulunan bölümü ayrı bir düzyazı dosyası ve adının uzatmasını da “.js” yaparak HTML sayfasına LINK edebilirsiniz). Javascript, bir Script dili olduğu için illa şu ya da bu kurala uygun yazılmaz; son derece esnek bir dildir. Javascript yorumlanan bir dildir: kendisi bir takım nesneler oluşturmaz; kendisini yorumlayacak çerçeveye programa (yani Netscape Navigator’ın veya Internet Explorer’ın nesnelerini kullanır. Bu, Javascript öğrenmenin asıl büyük bölümünün Browser programının ne gibi unsurları, bu unsurların ne gibi özellikleri olduğunu ve bu özelliklere hangi olay sırasında nasıl hitap edileceğini bilmek anlamına gelir.

4. Ve son nokta, Javascript, ancak bir olay halinde işler: bu olay ziyaretçinin Browser programının bir iş yapması, bir işi bitirmesi veya ziyaretçinin bir yeri tıklaması ya da klavyesinde bir tuşa basması demektir.

Sonuç: Javascript, Java değildir, ama ona yakın beceriklilikte bir programlama dilidir. Programlama dilleri arasında öğrenme kolaylığı bakımından en ön sırada yer alır. Ve en önemlisi, Javascript olağanüstü zevklidir

Javascript, HTML’in bir parçasıdır ve içinde bulunduğu HTML ile birlikte Web Browser programı tarafından yorumlanır. Dolayısıyla, Javascript programı yazmak demek, bir Web sayfası hazırlamak ve bu sayfadaki HTML kodlarının arasına Javascript kodları gömmek demektir.

dBASE :
dBASE’i sadece bir database motoru veya database gelistirme aracı veya da gelişmiş bir uygulama olarak tanımlamak yanlış olur. dBASE sofistike bir çözüm geliştirme aracıdır. dBASE öğrenmesi kolay, amatörler için kullanımı kolay, çok güçlü, profesyonel uygulama geliştiricleri için de fonksiyonel bir araç seti ve elegant bir programlama dilidir. dBASE’ i  benzersiz kılan özelliklerinden biri ise, yeni kullanıcılarını birer profesyonel haline getirmeye teşvik ve yardım edişidir.

MySQL Veritabanı:

SQL, (Structured Query Language, Yapısal Sorgu Dili) veritabanı endüstrisinin standart dilidir. Fakat HTML konusunda farklı firmaların sadece kendi Browserlarının tanıdığı türden etiketler geliştirmeleri gibi, SQL alanında da farklı firmaların ekleri ve dilde yaptıkları değişiklikler vardır.

MySQL, teknik tabiriyle sunucuda daemon olarak çalışır ve arzu eden programa, bildireceği (ve erişim hakkı bulunan) veritabanı dosyasından veri çekerek, sunar. Bir veritabanında farklı sayıda tablolar olabilir. Bir veritabanı dosyasında yer alan tablolarda, sütunlar ve satırlar vardır: bunların kesiştikleri yerlere biz verilerimizi yazarız. Bir SQL veritabanı dosyasında her bir kutunun ne tür veri kabul edeceği önceden belirlenir; dolayısıyla türü sayı olan verinin yazılacağı kutuya, alfanümerik değer yazılmaz. MySQL, sayısal verilerin türünü INT, belirli bir sınıra kadar değişen sayıda karakterden oluşacak verilerin türünü VARCHAR komutuyla belirler.

  JDBC(Java Database Connectivity-Java Veri Tabanı Bağlantısı) :  
JDBC özel bir API kümesi olmaktan çok,SQL konuşan Java'yı oluşturan bir yapıdır.SQL, DBMS(ilişkisel veri tabanı) alt yapısı kullanarak veri tabanı işlemlerinin gerçekleşmesine destek veren bir dil konumundadır. JDBC, Microsoft'un ODBC ara yüzünü taban alan SQL API'lerinin bir kümesidir.

SQL:

 SQL (Structured Query Language) 1970 yılında IBM tarafından geliştilmiştir.
SQL ile veritabanında çeşitli işlemler yapılabilir. SQL komutları ile; veritabanı yaratma, yeni field ekleme, belirli özelliktte ki kayıtların aranması, veri tabanının yedeklenmesi-silinmesi, boşaltılması.... gibi işlemler yapılabilir. 

3- BİLGİSAYAR PROGRAMLAMA DİLİ SEÇİMİ

Programlama  dillerini birbirlerinden ayıran çeşitli özellikler vardır. Acaba bir programlama dilinin diğerine karşı daha fazla tercih edilmesinin nedenleri ne olabilir? Kuşkusuz bütün dillerin  yapısı hemen hemen diğerlerinin aynısı olsaydı,  bu kadar sayıda dil belki de hiç ortaya çıkmayacaktı. Yazılımcıları yeni bir dil tasarlamaya iten en önemli etken, onun belli konularda sağlayacağı avantajlardan kaynaklanmaktadır.

Programlama dillerini incelemek üç grup için çok önemlidir:

1- Dil tasarımcıları

2- Derleyicileri yazanlar

3- Profesyonel programcılar

Dil tasarımcılığı biraz bulanık bir kavramdır. Çünkü bazı diller bir ya da birkaç kişi tarafından tasarlandığı halde, bazıları yıllarca  çok değişik kişiler tarafından tasarlanmış ve geliştirilmişlerdir.Eskiden dilleri tasarlayanlar aynı zamanda bu dilin derleyicilerini de yazarlardı. Fakat bugün dil tasarımcılarıyla derleyici yazarları tamamen değişik kişiler de olabilmektedir.Profesyonel programcılar ise mesleği program geliştirmek olan kişilerdir. Profesyonel programcılar, programlama dillerinin inceliklerini, onlardan en yüksek düzeyde faydalanmak için iyi bilmek zorundadırlar.

Programlama dillerinin değerlemesine ilişkin ölçütler şu şekilde sıralanabilir:

	
. İfade gücü (Expressivity)

. Veri türleri ve yapıları (Data types and structures)

. Giriş/ Çıkış kolaylığı ( Input/output)

. Taşınabilirlik (Portability)

. Altprogramlama yeteneği (Modularity)

. Nesne yönelimlilik (Object orientation
	. Verimlilik (Efficiency)

. Okunabilirlik (Readability)

. Esneklik (Flexibility)

. Öğrenme kolaylığı (Pedagogy)

. Genellik (Generality)

. Yapısallık (structurulness)





4. HARİTA MÜHENDİSLİĞİNDE KULLANILAN YAZILIMLAR

Yazılım,  programlamayı ve bu konuyla ilgili dökümantasyonları içeren genel bir terimdir. Yazılım deyince ilk olarak aklımıza programlama dilleri, bu diller kullanılarak yazılmış kaynak programlar ve çeşitli amaçlar için oluşturulmuş dosyalar gelir.
4.1 Piramit Harita Hesap:

Basic dilinde Prof Dr. Gürol BANGER tarafından 1988 yılında yazılmıştır. Program;

İmar uygulamaları

Nirengi problemleri

Dönüşümler

Poligon hesapları, işlemlerini gerçekleştirmektedir.

4.2 KARTOCAD:


Programın genel  özellikleri:

· Program, başlangıçta Borland C ile yazılmış, günümüzde yazılım Visual C ile devam ettirilmektedir.

· Program bağımsız çalışabilecek (Yardımcı programlara ihtiyaç duymadan) bir yapıdadır. 

· Programın tamamı Türkçe'dir. 

· Programın tamamı Microsoft Windows 95/98/ME/NT/2000 işletim sistemleri altında çalışmaktadır. 

· Program ikinci bir yazılıma ihtiyaç duymadan çizici,yazıcı ve sayısallaştırma işlemlerini yapabilir. 

· Tüm komutlar ve mönüler tekbir modül halinde çalışır. 

· Program Tek bir proje için birden fazla pencere açılabilir. Bu pencereler ayrı ayrı tabaka ve konfigürasyon bilgilerine sahip olabilir. 

· Harita bilgilerinin temelini oluşturan noktalara ait : nokta no. X,Y,Z noktanın ortalama hatası,kaynağı (sayısallaştırıcı,hesap,manuel gibi), noktanın adı,tabakası ve sembolünü tutabilir,sorgulayabilir ve değiştirebilir. 

· ASCII Format tanımlanabilir,kaydedilebilir ve çalıştırılabilir. 

· Xyz,Dxf,Dgn,Tkgm,Mapinfo,Tuf,Plt formatlarında dosyalar okunabilir,Tuf,Mapinfo,Dxf formatında kayıt yapabilir. 

· Çalışmalar çiziciye ana menüden gönderilebilir. 

· Yazıcı ve çiziciye ait kalibrasyon düzeltmesi yapılabilir. 

· Projeye ait koordinatlar,ada koordinatları,alan hesapları vb. gibi veriler yazıcıya ana mönüden gönderilebilir. 

· Yazıcıdan  çizim alınabilir. 

· Yerel veya UTM pafta ve bu paftalara ait lejant bilgileri tanımlanabilir. 

· Otomatik UTM paftası açılabilir. 

· Otomatik pafta anahtarı yapılabilir. 

· Karelaj açılabilir ve her karelaj' ın  koordinatı yazdırılabilir. 

· Noktalar,çizgiler,yazılar,semboller vs. ayrı ayrı tabakalarda tutulabilir. 

· Tanımlanan bir tabaka yapısı istenildiğinde yeniden çağrılabilir. 

· Çizgi veya çizgiler grubuna paralel,çizgi veya çizgiler gurubu çizilebilir. 

· Dik çizgi çıkılabilir ve inilebilir. 

· Daire veya parabole bağlı olarak kurp çizilebilir. 

· Şev altı ve Şev üstü tabakaları verilerek projedeki bütün şevler tek bir komut ile taranabilir. 

· Daire ve yay çizilebilir. 

· Çizgi türlerinin tümü (yönetmeliklerde bulunan) kullanılabilir. 

· Sembollerin tümü (yönetmeliklerde bulunan) kullanılabilir. 

· Kroki üretimine yönelik tüm olanaklar bulunur. (Cephe,kutur,seri cephe vs.) 

· Nokta,çizgi,yazı,daire,yay,sembol,tabaka,ölçek ve isim gibi bilgiler çizim üzerinde değiştirilebilir,silinebilir,taşınabilir. 

· Yan nokta hesapları yapılabilir. 

· En son adımdan başlamak üzere grafik ekranda gerçekleştirilen tüm işler bir önceki adıma (sonsuz) geri alınabilir

4.3 NETCAD :
· Firma (AK MÜHENDİSLİK BİLGİSAYAR LTD. ŞTİ.), mühendislik uygulamaları ve mühendislik yazılımları geliştirilmesi amacı ile 1989 yılında ANKARA' da kurulmuştur. NETCAD' in temelleri bu yıllarda atılmıştır. Başlangıçta, Haritacılık ve bazı bağlantılı uygulamaları destekleyen NETCAD' in zaman içerisinde çözüm yelpazesi genişlemiştir. 
· Ülkemizdeki teknolojik üretimin yetersizliğine bağlı olarak Yabancı ürün kullanımının üst seviyelerde seyretmesine karşın, üretilen yazılımların kalitesi ve oluşturulan müşteri memnuniyeti ile, çözüm sunulan sektörlerde, yabancı yazılım kullanımı ya yoktur veya yok denecek kadar azdır. 
Genel Özellikleri 
· Bağımsız programlanabilme özelliği (VBScript, JavaScript, Perl),
· Uluslararası standartlarda tek ULUSAL CAD yazılımı, 
· 32 bit Windows 95/NT platformu, 
· Sınırsız obje kapasitesi, 
· Birden çok proje ve pencere ile çalışabilme özelliği, 
· Open GL, Windows true type font ve 3D desteği, 
· Gelişmiş çizim/tasarım (CAD) özellikleri, 
· Gelişmiş çizgi tipi, tarama, semboloji ve blok yapısı, 
· Referans (Altlık) dosya yüklenebilmesi, 
· DXF, ASCII Okur/Yazar 
· DGN Okur/Yazar (Özel Çevrim tablosu tanımlama olanağı) 
· TKGM(Tapu Kadastro Formatı) Okur/Yazar 
· TUF (İller Bankası-Türkiye Ulusal Formatı) Okur/Yazar 
· Her türlü digitizer, plotter ve printer desteği, 

· Güçlü raster yönetimi, 45 ayrı formatta raster imaj desteği, 
· Birden fazla raster imajın gerçek koordinatlarında yüklenebilmesi, 
· Ekranda Heads-Up sayısallaştırma, 
· Dinamik değişken çalışma ölçeği, 
· Değiştirilebilir kullanıcı arayüzü, 
· Tak Çalıştır Modül Yapısı abc
4.4 EGHAS:

	 EGHAS (Etkileşimli Grafik Harita Sistemi ) 1988 yılından beri Türkiye'de ve dış ülkelerde çeşitli harita uygulamalarında kullanılmaktadır. EGHAS'ın Türkiye'de geliştirilen ilk harita yazılımı olma özelliği daha sonraki gelişimini de etkilemiş ve her zaman tüm yeniliklerin ilk uygulandığı yazılım olmuştur. 

Arazi çalışmalarını ilgilendiren tüm disiplinlerin kullanımına yönelik olarak geliştirilmiş bulunan EGHAS, çeşitli modüllerden oluşmakta ve Windows 95/98/NT/2000 platformu altında çalışmaktadır.


EGHAS'ın Özellikleri
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SINIRSIZLIK VE SÜRAT

	Eğer bu iki kavram birlikte kullanılabiliyorsa, gerçek bir performanstan bahsedilebilir. Dosya boyutları büyüdükçe, çalışma süratinin üstel olarak düşmesi beklenir. Bunun nedeni disk erişim hızının, işlemci hızından çok düşük olmasıdır. EGHAS, içeriği aynı farklı programların dosya boyutlarına göre 8 misli daha küçük dosya oluşturmaktadır.
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HEM HARİTA HEM CAD

	Sınırsız nokta kapasitesine sahip EGHAS, aynı zamanda CAD yazılımlarında olduğu gibi tam bir obje tabanına sahiptir. Projeler aynı anda bu iki tabanın kombinasyonunu kullanabildiği gibi, tek tek ya da gruplar halinde birbirlerine dönüşümleri kendi içerisinde sağlamaktadır. Böylece çifte avantaj sağlanmaktadır. 
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SERBEST MENÜ VE EKRAN TASARIMI
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Bir yazılımın en önemli unsurlarından biri, insan ile bilgisayarın iletişimidir. Bu iletişimi sağlayan ise ekrandaki kullanım özellikleridir.

	Kayar menüler ve serbest menü tasarımı ile kullanıcı kendi için en konforlu ayarları yapabilir. Bu şekilde rutin işlerde, en çok kullanılan fonksiyonları biraraya getirerek, daha hızlı kullanım sağlanır.
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SENKRONİZE EKRANLAR

	EGHAS ile aynı anda sınırsız ayrı görüntü ile çalışılabilir ve bir ekranda yapılan işlem diğer ekranlarda hem izlenir, hem de anında farklı görüntülerde çalışılabilir.
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SERBEST PROGRAMLANABİLİRLİK

	EGHAS komutları ile Basic dilinin birleşimini kullanarak  son derece etkin yeni fonksiyon ve komutlar oluşturulabilir. 
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DİĞER YAZILIMLARLA İLETİŞİM

	EGHAS diğer programlar ile veri iletişimi için Dxf ve Dgn formatlarını okuyup yazabilmektedir. Ancak açık ASCII format yapısı ile, her tür yazılım ile veri alışverişini olanaklı hale getirmiştir. 
	

	

	TARANMIŞ RASTER VERİLER İLE ÇALIŞMA

	

	Tüm raster formatları (Windows bitmap BMP, Compuserve GIF, Jpeg JPG, Paintshop pro PCX, Portable graphics PNG, Tagged image TIF, Kodak Photo CD PCD, Windows metafile WMF ve daha yüzlercesi) destekleyen EGHAS, bu görüntüler ile ekranda sayısallaştırma olanağını vermekte, her tür dönüşüm ile son derece hızlı ve hassas çalışma ortamı sağlamaktadır. 
	Ayrıca görüntü çalışmasında çok çeşitli fonksiyonları içermektedir. (Auto contrast, bleeding, border fading, blur, darken, despeckle, edge detection, engraving, gamma function, extruding, jiggle, mirror, noisify ve daha yüzlerce fonksiyon) [image: image41.png]
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COĞRAFİ BİLGİ SİSTEMİ (GIS)
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Her tür grafik bilgi ile sözel bilginin otomatik birleştirilmesi.
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Hem sözel veriden grafik veriye ulaşma, hem de grafik veriden ilgili sözel bilgiye ulaşma.
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Basit sorgulama rutinleri. SQL dili.
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Her tür veri tabanındaki veriyi kullanma ODBC.
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Verilere raster görüntü atayabilme.
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Komplex sorgulama olanakları.
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Noktasal, çizgisel bölgesel sorgulamalar.
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Sorgulamalar için tematik görüntü oluşturma.
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Otomatik lejand. 


	4.5 AUTOCAD :

 AutoCAD LT 2000i :    AutoCAD LT 2000i, çalışma sürecinin hızlandırılması, geliştirilmesi ve kolaylaştırılmasını sağlayan yeni araçları ile tüm projelerinizde iletişimi, uyumluluğu ve grup çalışmalarını kolaylaştırır. Bu yeni araçlar ile DWG dosyalarında bulunan projelerinizi kolayca web'e aktarabilirsiniz. Web'in bir iletişim platformu en verimli şekilde kullanılmasını sağlayan bu araçlar teknik bilgilerin aktarılması, eğitime ilişkin yardımcı bilgilerin yayınlaması ve gelişmelerin detaylı olarak sunulabilmesinde büyük kolaylık sağlar.

AutoCAD 2000i ile ile gelen yeni araçların büyük bir bölümünü içeren AutoCAD LT 2000i en yetenekli 2 boyutlu tasarım yazılımı olmayı sürdürmektedir. Bu yeni araçlar arasında internet/intranet üzerinden veri paylaşımını kolaylaştıran "AutoCAD LT Today" penceresi, web'de yayınlama özelliği, "Meet Now" ile toplantı düzenleme, nesnelere hyperlink atama olanağı ve çizim nesnelerinin web sayfalarında kullanılmasını kolaylaştıran "i-drop" teknolojisi bulunmaktadır. Çizim işlemlerine yönelik yenilikler arasında yeni dosya yönetim araçları, sürükle-bırak işlemi ile uygulanan taramalar ve TrueColor çıktı desteği önemli yenilikler arasında yer almaktadır. AutoCAD 2000i ile aynı dosya formatını kullanan AutoCAD LT 2000i hem AutoCAD 2000i hem de tüm Autodesk 2000i ürün ailesi ile uyumludur.                                                                                                             




	AutoCAD LT 2000i'nin özellikleri                      : 
  


	        AutoCAD LT 2000i, üretilen çizimlerin tasarım bölümünün dışında da kullanıldığı modern tasarım anlayışında 2 boyutlu ve düşük maliyetli bir yazılım arayan  kişiler için en uygun çözüm olarak görülüyor. AutoCAD LT serisi yazılımlar, kolay ve kullanışlı çizim araçları sayesinde mühendis, mimar, teknik ressam, yönetici, denetleyici şirket veya müşteri gibi farklı disiplinlerdeki 1.000.000’dan fazla kullanıcı tarafından tercih edilmiş durumda. AutoCAD LT 2000i ile gelen yeni özellikler 4 ana başlık altında toplanıyor.   

  1.     Kullanılabilirlik 
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    AutoCAD Design Center ile başka çizim dosyalarındaki blok, çizgi tipi, yazı tipi, ölçü stili, tarama motifi gibi birçok özelliğe ilgili dosyayı açmadan ulaşılabilme 
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   Sürükle-bırak yöntemiyle tarama yapma 
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     Polar kenetlenme özelliğiyle  çok daha hassas ve kolay çizimler 
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   Yeni eklenenen özellikleriyle daha da geliştirilen nesne kenetlenmeleri ve AutoSnap özelliği 
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    Bütün çizim nesneleri için çizgi kalınlığı tanımlayabilme 
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Sınırsız sayıda Undo/Redo işlemi      

2. Çizim Üretkenliği
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    Aynı anda birden fazla dosyayı açarak çizimler arasında kopyalama-taşıma yapabilme 
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   Nesne özellikleri diyalog kutusuyla, çizim nesnelerinin bütün özelliklerine tek bir komutla ulaşma 
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    Birden fazla kağıt düzlemi oluşturarak farklı paftaları aynı dosyada saklama 
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    “Plot Style Table” sihirbazı sayesinde çıktı stillerini  kolayca oluşturma. 
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    “Plot Style Editor” ile çıktı stillerini, Microsoft Excel benzeri tablo yapısındaki kullanıcı arayüzüyle düzenleme 
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    Daha önceki versiyona göre yaklaşık %12-15 performans artışı 
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    İçerik duyarlı sağ tuş menüleriyle klavye ve menü kullanımının en aza indirilmesiyle artan verimlilik     

3.     Tasarım Verilerinin Paylaşımı ve Uyumluluk 
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    %100 AutoCAD 2000i uyumu sayesinde sorunsuz veri transferi ve paylaşımı 
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    Geliştirilmiş çıktı alma özellikleri 

[image: image33.png]


    Internet üzerinden dosya paylaşımı, hiperlinkler ve Web araç çubuğu 
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    ePlot özelliğiyle DWF formatında ölçülü çıktılar alarak e-posta ile ilgili kişilere yollama ve internet üzerinden yayımlama olanağı 

4.     Öğrenilebilirlik 
[image: image35.png]


    Tasarımıyla ödül kazanan HTML tabanlı elektronik yardım 
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    Çokluortam CD'si türünde hazırlanmış AutoCAD LT 2000i Öğrenim Asistanı


AutoCAD Map              :
Dünyada ve Türkiye'de en çok kullanılan tasarım platformu AutoCAD'e dayanan AutoCAD Map ile, AM/FM/GIS uygulamalarında grafik veri (haritalar, yerleşim planları, ağ yapıları gibi) üretimi yapılır.

 Elektrik şirketi, şebeke altyapısını Autodesk GIS Design Server üzerinde çalışan AutoCAD Map ile oluşturuyor. 

Autodesk OnSite ile veriler, mobil cihazlarla araziye taşınıyor
4.6 ARC/INFO:
Yaklaşık yirmi beş yıl önceki başlangıcından beri coğrafik bilgi sistemleri (GIS) teknolojisi çok büyük mesafe katetti.Gittikçe ilerleyen teknolojisi ile GIS bugün yüz yüze kaldığımız bir çok problemin çözümünde bize yardım etmektedir. 

UYGULAMALAR :
İhtiyaçlar GIS' in amaçlarını belirler ve duruma göre farklılık gösterirler. Etkili olabilmesi için işlevlerini yerine getirebilmeli, her uygulamanın bütünleşik ihtiyaçlarına adapte olabilmeli ve esnek olmalıdır. ARC/INFO® yazılımı kendi terminolojinizi ve işlemlerinizi kullanarak özel dizaynlı basit ve karmaşık uygulamaların geliştirilmesi için Arc Makro Yazılım Dili (AML™) ve ArcTools ™ u sunmaktadır. ARC/INFO yazılımı kullanıcıların uygulamalara çabuk başlayabilmesi için çok sayıda özel fonksiyonlar içermektedir. 

ARC/INFO MODÜLLERİ:
ARC/INFO© günümüzde önde gelen Coğrafi Bilgi Sistemi (GIS) yazılımıdır. ARC/INFO yazılımı daha iyi analiz yapma ve karar vermeyi destekleyen coğrafik ve tablosal verileri girme, görüntüleme ve sorgulama işlemlerini sağlayan modüllerden oluşmaktadır. ARC/INFO yazılımı kullanıcıların masaüstü bilgisayarda kendi projeleri ve geniş network organizasyonlarında oldukça büyük uygulamalarda coğrafik ve bunlara bağlı olan çok yönlü dataların otomasyon, yönetim, görüntüleme ve yüksek kalitede çıktılar almasını sağlayan tam GIS çözümü sunmaktadır.

ARC/INFO yazılımı haritaları ve tablosal verileri ortak bir mekansal veri tabanında bütünler. Bu verilerden, kullanımı kolay yazılım dilini öğrenirken kısa zamanda yüksek kartoğrafik nitelikli haritalar, karmaşık analizler ve sorgulama yapılabilir. ARC/INFO' yu özgün uygulamalardaki kullanım amacına uygun harita ve tabloların üretimi için kullanabilir. Açık mimarı yapısından dolayı mekansal ve tablosal verileri kullanıcı arabirimleri ile bütünleştirmek mümkündür. ARC/INFO coğrafi olgular arasındaki ilişkilerin daha iyi anlaşılması sağlamıştır.

ARCVIEW:
ArcView yazılımı nesne-bazlı programlama dili ve uygulama geliştirme ortamıdır. ESRI firması Avenue yazılımını, uygulamaların geliştirilmesi ve kullanıcı ihtiyaçlarına uyarlanmasını kolaylaştırmak için bir geliştirme ortamı meydana getirmiştir. Avenue yazılımının; ArcView ile yapılan çalışmaların kullanıcı ihtiyaçları doğrultusunda geliştirilmesi, özel bir hizmetin sağlanması konusunda ArcView yazılımının yönlendirilmesi yada ArcView yazılımının grafik kullanıcı ara birimi ile çalışan bir uygulamanın geliştirilmesi gibi pek çok uygulama alanı bulunmaktadır. Avenue, ArcView yazılımı içerisinde hiç bir ek üçret ödemeye gerek kalmayacak şekilde dahil edilmiş bir yazılımdır. 

MAP OBJECTS:
Visual Basic 4.0,Delphi 2.0,PowerBuilder,Visual C, Microsoft Access vb. endüstriyel standart programlama ortamlarına gömülü bir OCX dir (ActiveX Control) ;bir Map control ve 50 ye yakın   OLE Automation nesnesinden oluşmaktadır.  

“End-user”(Uç kullanıcılar)lar için geliştirilmiş bir ürün değildir;ancak, MapObjects kullanarak geliştirilen uygulamalar uç kullanıcılara dağıtılabilir. 

MapObjects ile geliştirilen programlar Windows 95 ve Windows NT 3.51 ya da daha yeni sürümleriyle işletilebilir;Windows 3.1 ve daha eski Windows sürümleriyle uyumlu değildir.Intel tabanlı, Windows 95 ya da Windows NT işletim sistemlerinden birine sahip herhangi bir PC, MapObjects ile programlama yapmak ya da MapObjects ile geliştirilen programların işletimi için uygundur. 

PC ARC/INFO
Yüksek ve kaliteli veri üretimi, veri dönüşümü, mekansal sorgulama ve 

analizler, kartoğrafik üretim ve modelleme (SML) araçlarını sunan, PC 

ARC/INFO Windows (3.x, 95, 98, and NT) DOS bazlı AT ve PS2 

Mikrobilgisayarlarda çalışır. 

TEMEL ÖZELLİKLERİ; 

· Yüksek ve kaliteli sayısallaştırma ve veri giriş araçları 

· Güçlü topolojik yapı 

· Güçlü grafik ve tablosal Veri güncelleştirme 

· Veri dönüşüm araçları 

· Kartoğrafik dizayn ve sorgulama 

· Mekansal  sorgulamaları ve analizler 

· Network Analizleri 

· Poligon çakıştırma ve tampon bölge oluşturma 

· Projeksiyon dönüşümü (46  farklı harita projeksiyon sistemi)  

· PC ARC/INFO yazılım üzerinde Simple Macro Language (SML) ile program geliştirme 

· Karşılıklı veri dönüşüm formatları; ArcInfo export (.E00), AGF, ASCII, BNA, DLG, DXF, EPPL7, ERDAS, ETAK, HPGL, IGES, ISIF, MIF, MIADS, MOSS, ESRI shapefiles, SVF, ve TIGER formatları 

· Veri tabanı dosyaları dBASE formatında. 

·  PC ARC/INFO SİSTEM KONFIGRASYONU 

· 486 or higher Intel-based PC 

· 25 MB disk space for software plus appropriate disk space for data storage and processing 

· 4 MB RAM for Windows 3.x 

· 16 MB RAM for Windows NT, Windows 95, or Windows 98 

· Digitizer, plotter, CD-ROM recommended 

ARC PAD:

	HARİTALAMA VE MOBİL GIS SİSTEMİ 
ArcPad ESRI tarafından üretilen, kolay kallanıma sahip, hafif, düşük maliyetli, ve  arazide haritalama yapabileceğiniz çözümleri sunan seyyar bir Cografi Bilgi Sistemi yazılımıdır. 
Bu sistem, tasınabilir ve ekrana dokunarak çalıştırbileceğiniz, geliştirilmiş GIS ve GPS fonksiyonlarını içeren özelliklere sahiptir.  ArcPad ile arazide iken  elde ettiğiniz coğrafi verileri hızlı ve kolay bir şekilde sisteme depolayabilirsiniz. 

	TEMEL ÖZELLİKLERİ 

· Destekediği Veri Fromatları  . ESRI Shapefiles 
· MrSID Raster format JPEG 
· Windows bitmap , CADRG  
· Harita Projeksiyonları  , Cografi Koordinat (Enlem/Boylam) 
· Universal Transverse Mercator (UTM) 
· Gaus-Kruger , Lambert Conformal Conic , Clindrical equal area 


4.7 MapInfo: 

MapInfo Professional

Windows'NT, Windows'95 üzerinde çalışan versiyonları ile MapInfo, tüm GIS fonksiyonlarını içeren, tamamen Windows uyumlu ortamı ile entegre bir GIS yazılımıdır. Başlıca özellikleri: 

· OLE 2.0 ve ODBC standartlarına uygunluk, VB, Delphi C++ gibi programlama dillerinde OLE sayesinde entegre uygulamalar geliştirebilme yeteneği, 
·  dBASE, MS-Access'den native olarak dosya okuma ve yazma, Excel'den direkt veri okuma, 
·  DWG, DXF, DGN, E00, SHP vektör formatlarından hiç bir veri kaybı olmaksızın veri okuma ve veri yazma,
·  Katmanlar halinde coğrafi nesnelerin çizilebilmesi, görüntülenmesi, renklendirilmesi, değişik projeksiyonlarda saklanması, 

·  Farklı projeksiyonlardaki haritaları ek bir işleme gerek kalmaksızın üst üstüste açabilme, 


·  Raster (GIF,TIF, JPG, BMP vb gibi) altlıkları vektörel altlıklar ile coğrafi olarak görüntüleyebilme, kağıt ortamındaki haritaları 
   sayısallaştırma desteği, 

·  Katmanların ve ilgili nesnelere ait etiketlerin istenilen ölçek aralıklarında bağımsız olarak gösterilebilmesi, 

·  İçsel sembol editörü, ayrıca TrueType Fontları sembol olarak kullanabilme, 

·  Çalışılan bir proje ekranını, değişik ölçekli pencerelerde açabilme ve seçilen objeleri ve yapılan değişiklikleri anında diğer pencerelere yansıtabilme, 

·  Crystal Reports raporlama sistemi ile, wizardlar aracılığı ile coğrafi objelerin nitelik bilgileri üzerinde benzersiz niteliklerde 
   rapor üretebilme, 

·  Coğrafi kriterlerin de verilebildiği (contains, intersects, within...) tam SQL desteği. 

·  Built-in GPS bağlanabilme özelliği 

·  Menü'leri tamamen kendi isteğinize göre düzenleyebilme, yazılmış ek uygulamaları menülere ekleyebilme. 


MapInfo - Oracle 8i işbirliğinin ürünün yeni mekana dayalı , web tabanlı ürünler.Teknolojinin geldiği son noktada Oracle veritabanında GIS verilerinin tutulmasını sağlayan Spatial kartuşu sayesinde artık MapInfo verilerini direkt olarak Oracle üzerinde tutup, çok kullanılıcı bir ortama taşınabilir.

Böylece Oracle veritabanının gücü ile MapInfo'nun gücü birleşmiş, müşterilerine mekana dayalı sorgulamalar ve analizlerle karar destek sistemine yeni bir renk getirmiştir. Bu teknoloji aynı zamanda İNTERNET uyumludur.
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MapBasic 

MapInfo ortamı için tasarlanmış olan uygulama geliştirme ortamıdır. MapInfo, Windows look&feel çalışma ortamı sunmakla beraber, kullanıcının rutin olarak yapması gereken işleri otomatik yaptırtabilmek, birden çok iş adımlarını, çok sayıda kayıtlar üzerinde çalışma gerektiren işlemleri programlama ortamı ile çözme gerekliliği vardır. MapBasic, Basic diline GIS yeteneklerinin eklenmesi ile oluşmuş zengin fonksiyon kütüphanesi ile, gelişmiş bir GIS uygulama geliştirme dilidir. 
MapBasic ile kullanıcılar, MapInfo menülerinde değişiklikler yapabilir, kendileri yeni menüler oluşturup ekleyebilirler. VB, Delphi gibi RAD ortamlarında sunulan "check-box, radio-button, list-box, multi-list-box" gibi görsel araçlarda MapBasic ile programlanabilmekte ve geliştirilen uygulamaların da tam olarak Windows standardında olması sağlanmaktadır. 

Ayrıca sorgulama dili olarak dünya standardı olarak kabul edilen SQL MapBasic içinde standart olarak kullanılmaktadır. 

Integrated Mapping denilen özellik ile, MapInfo Professional aynı zamanda MapBasic kullanmak istemeyen, uygulamalarını alışmış oldukları VB, Delphi gibi uygulama ortamlarında geliştirmek isteyen kullanıcılar da desteklenmektedir. Bu özellik, OLE ve DDE desteği ile gerçekleştirilmektedir. 

MapX:

GIS uygulamaları bir kaç yıl öncesine kadar büyük yatırımlar gerektiren bilgisayar bölümlerinde gerçekleştirilen uygulamalardı, fakat günümüzde coğrafi boyut taşıyan tüm bilgilerin haritalar aracılığı ile çok daha görsel bir şekilde sunulabilmesi gerekliliği vardır. Bu yüzden, her kullanıcının sadece sınırlı bir kaç GIS fonksiyonunu (sorgulama, görüntüleme, renklendirme gibi) kullanmak için tüm bir GIS paketine ihtiyaç duymaması için OCX standardında fonksiyon kütüphaneleri hazırlanmıştır. 

MapX ile, VB, Delphi gibi RAD ortamlarında, temel GIS uygulamalarını gerçekleştirebilmek mümkün hale gelmiştir. MapX kullanılarak geliştirilmiş görsel uygulamalar, MapInfo ve MapBasic olmadan her makina da çalışabilmektedir. Bu sayede kullanıcı sayısının 20'i aşacağı uygulamalar için çok etkin ve hesaplı bir ortam hazırlamak mümkün olacaktır. 

SpatialWare 

SpatialWare, kurumsal GIS kullanıcıları için merkezi bir GIS veritabanı hizmeti sunan yazılım ortamıdır. Nitelik bilgilerini Oracle Informix gibi merkezi veritabanlarında tutan, coğrafi altlıklarını da çoklu kullanıcı ortamında hizmete açmak isteyen kullanıcılar bu yazılımı, NT veya Unix işletim sistemi altında kuracaklardır. Bu sayede, AutoCAD, MapInfo, MapX türü uygulamalar ile çalışan değişik uç kullanıcılara aynı anda erişim imkanı sağlanacaktır. Böylece, örneğin bir kullanıcı imar planları üzerinde değişiklik yaptığında, aynı anda başka bir yerde bu alan üzerinde çalışan bir GIS kullanıcısı anında uyarılacak ve en son veriler o kullanıcıya da aktarılacaktır. 

SpatialWare, Oracle ve Informix veri tabanlarını, Windows NT, HP UX, Digital Unix gibi ortamlar için desteklemektedir. 

Oracle 8i kullanıcıları eğer "Spatial Option"u temin edecek olurlarsa aslında Oracle firmasından MapInfo'nun özel bir SpatialWare versiyonunu temin etmektedirler. Bu seçenek yüklü olan Oracle 8i veritabanlarına MapInfo tabloları kolaylıkla yüklenebilmekte ve MapInfo 5.5 versiyonu ile, başka hiç bir yazılıma gerek kalmaksızın coğrafi verilere erişilebilmektedir. 

4.8 Fotogrametrik Yazılımlar:

Erdas Imagine (Grafik İmajlama):

FotoMod: C Programlama dilinde yazılmış olup hava fotogrametrisinde kullanılmaktadır.

FotoModeller  : Yersel fotogrametri için kullanılmaktadır.

Pictran: Yersel fotogrametri için kullanılmaktadır.

ER Mapper: Uzaktan algılama çalışmalarında kullanılmaktadır.

..................
5. SONUÇ

Genel olarak hangi dilin seçileceği, aslında bir mühendislik problemi gibidir ve şu soruların cevaplarında saklıdır:
Platform seçimi               :
Bu genel olarak bir işletim sistemi ve Web sunucusu seçimidir. Bazı diller, işletim sistemi seçildiği anda dışarıda kalmaktadır. Örneğin, MacOS dışında bir seçim yapıldığı anda AppleScript de dışarıda bırakılmaktadır. Genel olarak Web sunucularında, sağladıkları yüksek güvenlik ve sağlamlık nedeniyle, Unix ve türevi işletim sistemleri seçilmelidir. Örneğin, Solaris, HP-UX, Linux ve FreeBSD sunucu olarak en çok kullanılan Unix sistemleridir. 
Dil    seçimi                                                                 :
Kendini kabul ettirmiş birçok dil, birden fazla işletim sistemine taşınmıştır. Örneğin Perl ve C, varolan bütün işletim sistemlerinde vardır. 
Uygulamanın çalıştırılma sıklığı                  :
Eğer yazılacak uygulama, sunucunuzun bütün trafiğini önişlemden geçiriyorsa, ya da 1 gün içinde 100,000 gibi bir sıklıkta çalışmak zorundaysa, yorumlanan (interpreted) diller yerine (Perl, Python, Tcl, PHP, kabuk programları vb) derlenen (compiled) dillerin (C/C++ vb) kullanılması daha yerinde olur.
Tersi durumu ele alırsak, uygulamaların, sunucuya çok fazla yük bindirmeyeceği biliniyorsa, yorumlanan diller işin daha kısa sürede yapılmasını sağlarlar, çünkü yorumlananan dillerin yapısı genel olarak daha basittir. Ancak bu durumda dilin basitliği nedeniyle kendine fazla güvenen acemi geliştiricilerin hata yapma olasılığı artar. 
Örnek kodların ve harici modüllerin bulunabilirliği            :
Özellikle büyük uygulamaların yazılımında, eğer bu iş için ayırabilecek yeterli personeliniz yoksa, örnek kodlar çok işinize yarayacaktır. Bu kodları inceleyerek, programınıza uygun kısımları kendi kodunuzun içine yapıştırabilir, ya da teknikleri inceleyerek ilham alabilirsiniz. Eğer programın belli kısımlarını yazamayacak gibiyseniz, ya da dahası, bu işi yapan modüller piyasada mevcutsa, bu modülleri programınızın içine tümleştirebilirsiniz. Örneğin Java için, piyasada birçok hazır modül bulunmaktadır. Ayrıca, bu modüller Internet üzerinden de ücretsiz olarak kullanıma açılmış olabilir. Özellikle Perl için konuşmak gerekirse, birçok kütüphane Internet'te mevcuttur. Bu modüllerin birçoğu yukarıda da belirtildiği gibi, uzun süredir kullanımda olduğu için, güvenirlikleri, milyonlarca kullanıcı tarafından ve birçok farklı durum için test edilmiştir. 
Sisteme tümleştirme                   :
Yeni yazacağınız programlar, sisteminizde bulunan diğer programlarla iletişim kurmak zorundaysa, bu da dil seçiminizi etkileyecektir. Örneğin elinizde RMI üzerinden veri bekleyen bir Java programı varsa, bu programla CGI programınız arasında bağlantı kurmak için sizin programınızı da Java'yla yazmanız akıllıca olur. Bir C ya da Perl programıyla şansınızı denemek için, Java RMI tariflerine %100 uyan bir modül yazmanız gerekecektir. 
Yorumlanan diller mi, derlenen diller mi?
Yorumlanan dillerin en büyük dezavantajlarından biri kullanıcıdan gelen verilerin, komut satırına aynen aktarılabilmesidir. Ayrıca, bir dezavantaj da programların kodlarının ve çalışır hallerinin aynı olmasıdır, halbuki derlenen dillerde, çalışan programı ele geçiren biri kaynak kodunu ele geçirmediği için programı kolayca inceleyemez ve güvenlik deliklerini bulamaz. Son olarak, yorumlanan dillerin çalışma hızı derlenen dillere göre daha yavaştır.
Derlenen dillerin hızlarına rağmen büyük dezavantajı da daha uzun geliştirme süresi, programa kısıtlı kişilerin müdahalesi gibi sorunlardır.
Ancak burada iki noktayı belirtmek gerekir, bu durum yavaş yavaş değişmektedir. Apache sunucusu için geliştirilen mod_perl ve mod_php modülleriyle, yorumlanan diller sunucu tarafından çok daha hızlı çalıştırılabilirler. Ayrıca, perl'deki tainting gibi mekanizmalarla, güvenlik konusunda ciddi adımlar da atılmıştır ve komut satırına gönderilen verilere kısıtlamalar getirilebilir.
Dolayısıyla, yorumlanan diller (artık çok az) daha yavaş olsa da, çok kısa zamanda uygulama geliştirilebilmeleri nedeniyle derlenen dillere tercih edilebilirler. 
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