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OZET:

Mimarlik ortaminda slirmekte olan bilgisayar kullanimi ana hatlariyla Dijital Tasarim ortami ve amact bagliginda
ele alinacaktir. Yeterlilik Boliminde, Kuramsal olarak dijital tasarim ortami ve “yapabilirlikleri” ile
“kullanicimin dijital ortamda “yapabilirlikleri” sorgulanarak ; Bellek, veri aligverisi, yaratici bellekten agiga ¢ikan
tasarimin dijital bellege aktarimi igin 6ngériilen yeterlilik diizeyleri gibi konular ele alinacaktir.

Dijital tasarim siireci ve yontemleri boliimiinde; bellek ,veri, program komutlar1 ve 3 boyutlu modele doniigiim
stireci ve aralarindaki iliski ele alinacaktir. Yaratict bellek, zihinsel bellek, ve dijital bellek ile gercek nesneye
dontisecek modelin agiga ¢ikma siireci ve pragmatik olarak dijital araglarin egitimdeki gereklilikleri ele
alinacaktir. Bu baglamda birkag iinlii mimarim, giincel dijital tasarim programlarini kullanarak modelledikleri
projelerden bazi 6rnekler sunulacaktir.

Ayrica , Mimarlik 6grencilerinin dijital yontemleri kullanarak tasarimlarini nasil biraraya getirdiklerine dair bazi
ornekler gosterilecektir. Bu ornekler, Maltepe Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Boliimii &grenci
calismalari iginden secilmistir. Ogrenci calismalari ile birlikte, kullandiklar1 programlarmn tasarim iiriinlerine ve
tasarlama stirecine katkilari ile dijital tasarim programlarinin tasarim bellegine ne derece aracilik ettigi; zihinsel
bellekteki tasarim nesnesinin dijital bellege aktarimi ve sonrasinda g¢ikan iriiniin gergek nesneye doniisme
evreleri ele alinacaktir.
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Giris

Bilisim  teknolojilerinin  mimarlik  egitiminde
kullanilmast 20 yili askin bir siiredir giindemde
olan bir konudur. Bu teknolojinin Tiirkiye Mimarlik
okullarina girisi ise diunya mimarlik okullari ile
eszamanlidir. Gerek Tirkiye’de gerek diinya
okullarinda dijital tasarim metodlarinin kullanim
orani giin gectikge artmaktadir. Bu artista akademik
cevrelerin, dijital tasarim metodunu benimsemeleri
bliylik rol oynamaktadir. Ayrica gen¢ mimarlik
Ogrenci  profilinin yaygin olarak bilgisayar
teknolojilerinin kullanimin1 benimsemis olmasi da
bu artigta etkin rol oynamaktadir.

1. Dijital Tasarim Ortam ve Amaci

Dijital tasarlama metodunun ara yizi geleneksel
tasarlama metodlarinin  arayiizii ile paralellik
gosterir. Zira her iki yontem de uzay geometriyi
kullanmaktadir. Dolayisiyla sanilanin aksine “dijital
tasarim programlar1” dgrencinin tasarim ydntemini
farklilagtirmaz. “Dijital Tasarim” kurgusu da tipki
geleneksel tasarlama yontemleri gibi X-Y-Z
koordinat sistemine bagli olarak ; bagil degerlerin
dijital ortama islenmesiyle ¢alisir.

Dijital tasarim ortaminda tasarim ydnteminin
amact; zihinsel bellekte arsivlenen gegmis gorsel

verileri kullanarak yine zihinsel bellekte tasarlanmig
bir Uriint bilgisayar ortamina tagimak, sonug Uriini
model olarak ¢ikarabilmek ve sunum yapabilmektir.

Tasarlama eylemleri , sonug Uriin olan “yap1” veya
“mekan”1 ortaya ¢ikarmak iizere gesitli alanlarda ve
diizlemlerde gerceklesir. Bu diizlemlerden en
Onemlileri, “Plan-Kesit- Goriintis” diizlemi ve “3
boyutlu model” diizlemidir. Bu baglamda;
tasarlama stirecinde tasarimcinin X-Y-Z koordinat
sisteminden olusmus, 3 boyutlu bir ¢alisma
diizlemine gereksinimi vardir. [1]

Modelleme programlarimin ara yiz kullanim
islerligi, trlinii isleme hizi ve sonu¢ alma hizi
acisindan o6nem kazanmaktadir. Bu baglamda
program ; 2 boyutlu, 3 boyutlu veya parametrik
tabanli olabilir. Program araylizi ister 2 boyutlu
ister parametrik tabanli olsun ; tercih edilme nedeni
olarak “odgrenilebilirlik” ve ‘“uygulanabilirlik”
kolayliklari, kullanicinin tasarim yontemi olarak
dijital yontemi se¢mesinde etkin rol oynamaktadir.
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Sekil 1 Dijital ortamda Uzay Geometri [1]

Sekil 2 Dijital Ortamda X — Y — Z ¢alisma diizlemi

[2]
2. Yeterlilik

Dijital Teknolojinin kullanim alanlarinin  hizla
yayginlagsmastyla birlikte kullanic1 sayisinda da
artty  gozlenmektedir. Bu artis g6z Oniinde
bulunduruldugunda, kullanicilarin  ihtiyaclarina
bagl olarak Bilisim Teknolojileri (BiT) ve Building
Information Modeling (BIM) bir bagka deyisle,
Yap1 Bilgisi Modelleme’sine dayali parametrik
tabanli sistemlerin mimari tasarimda verimli
bicimde kullanilabilmeleri ile ilgili olan “yeterlilik”
kavrami tasarim siirecinde Onem kazanmaya
baslamustir.

Sekil 3 BIM ile tasarlanmig bir mekan [3]

Mimari tasarim sonucunda ortaya ¢ikacak iiriin; 3
boyutlu bir “yap1” , “yapisal bir ¢cevre” ve bunlarin
timiinii veya baz1 birimlerini i¢eren “mekan”dir. O
halde mimari tasarim siireci; dogasi geregi 3
boyutlu araglar1  kullanarak yapilabilecek  bir
yaratim siirecidir.

Sekil 4 Moduler bir ev tasarimi , [4]

Bu sireg, ¢ok yonli “distinsel” ve “nesnel” bir
slrectir. “Tasarlayabilmek” eylemini
gergeklestirebilmek icin ise ; tasarimer iriin
tasarlarken gesitli diizlemlerde birden fazla eylemi
gergeklestirir. Bu eylemleri gergeklestirirken de
“yeterlilik” ve “yapabilirlik” —ability- duzeyinin
Ust seviyelere ulagsmasi gerekmektedir.

Programlarin kullanilabilirlik / yeterlilik diizeylerini
5 diizeye gore maddeleyebiliriz.

1. Temel dizey: Baslangi¢ seviyesinde program
tanima ve kullanabilme becerisi

2. Orta duzey: Ortalama bir {iriin g¢ikarabilme
becerisi

3.  Gelismis diizey: Ortaya ¢ikan modeli form
acisindan farklilagtirabilmek diizeyi

4. leri diizey: Uriin (zerinde Ust diizeyde
modellemeler  egrisel yiizeylerle ¢aligma
becerisi

5. Fotogercgek¢i duzey: Hakim olunan tim
programlar arasi, veri alig-verisi yapabilme
becerisi ; hazir model veya hazir malzeme
kullanabilme, farkli model ¢iktilar1 alabilme
“render”, son olarak 1g1k ve kamera yardimu ile
“fotorealistik” gercege ulasabilme diizeyi
olarak maddeleyebiliriz.

3. Dijital tasarim stireci ve yontemleri

Dijital Tasarim siirecini; Tasarim verilerinin
program parametreleri ve komutlariin kullanilarak
dijital ortama aktarilmasi seklinde tanimlayabiliriz.
Aktarma olarak tamimlanan, Dijital tasarim
yontemleri 2’ye ayrilir.



Dijital Tasarim
Yontemi

Onceden tasarlanmis bir
modelin dijital ortama
aktarilarak
gorsellestirilmesi

Modelin bilgisayar
ortaminda tasarlanarak
gorsellestiriimesi

Onceden planlanmis bir
taslak olmasi "6zne" olan
kullaniciya gore
degiskenlik gosterir

Onceden planlanmis bir

taslak olmasi gerekliligi

programin alt ciktilarina
ve kullaniclya gore
degiskenlik gosterir.

Sekil 5 Dijital Tasarim Yontemi Semasi

Birinci yonteme gore; Onceden planlanmis bir
taslak tasarimcinin belleginde, hafiza kaydinda yer
alan ve heniiz somutlasmamuis, hayali bir iirtindiir.
Bellekten agiga ¢ikan bu hayali Uriin; verilerin,
program komutlar1 yardimiyla X-Y-Z dlzlemlerine
islenmesi sonucunda 3 boyutlu modele doéniisiir
[Sekil 6]. Bu dongu geri beslemeler yaparak
birbiriyle etkilesim i¢indedir. Bir bagka deyisle
bellek X-Y-Z diizleminde galigiyor iken yeni bir
veriyi alip diizleme tasiyip tekrar komutlari
kullanarak modellemeye devam edebilir.
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Sekil 6 Bellegin 3 boyutlu modele gegis dongiisii

Ikinci yonteme gére ; Tasarim , 6nceden planlanmis
bir taslak olmaksizin modelleme komutlari
kulanilarak programin arayiiziinde gerceklesebilir.
Bu yontemle bir proje altligi olmasi gerekliligi
kullaniciya  gére veya  programin  arayliz
komutlarina gore degiskenlik gosterir.

4, Yaratic1 Bellek

Bilgisayar terminolojisine gore bellek, bir “data”
yani “veri arsividir’. “Mimari bellek” ise gecmis
gozlemler ve deneyimlerle biriken, degisken ve
birbirine eklemlenerek bir 6nceki veriden beslenen
bir datadir. Ote yandan, mimari bellegin bilgisayar
hafizasinda tutulan “data” anlamindaki stoklama
belleginden =ziyade, tasarlama siirecine katki
saglayici bir bellek olmasi beklenir. Barlet’e gore;
“Bilgisayar agisindan bellek, bir yerde bulunan
“sey” anlamindadir”. [5]

Oysa, bir yerde bulunan bu “sey” kavrami, mimari
tasarim siirecinde, yaratilacak “nesne” iizerinde
belirleyici olmali ve tasarimeciya “gikis noktasi”
saglamalhdir. Yaratict bellek, insan beyninde
kodlanan gorsel bilgileri igerir. Insan bellegi
tasarim siirecine girdiginde bu kayitlart kullanir.
Dolayisiyla Barlet’in de belirledigi gibi ; [6] [7]

“Bellek bir akil yiiriitme siirecidir.”
“Bellek, bir hatirlama siirecidir.”

Bu siiregte, zihindeki gorsel kayitlarin ve gegmis
deneyimlerin aciga ¢ikmasi beklenir boylelikle
bellegin tasarim siirecine katkisi baglamusg olur.

Dijital veri tabaninda ve insan belleginde dizinler
yer almaktadir. insan belleginde yer alan dizinlerin
farkli zamanlarda kullanimlarindan; farkli
tasarimlar agiga ¢ikabilir. Bunu gozlemlemek icin ;
Mimarlik  egitimi  siirecinde, fonksiyon ve
organizasyon semasi oOnceden belirlenmis , dig
konturlar1 ¢izilmis bir yap1 taslaginin althik olarak
ogrencilere verilmesi ve bu althgi 3 boyutlu
modelleme  programlarindan  herhangi  birini
kullanarak kendi belleklerinden agiga ¢ikacak
0zgiin modeli Grin olarak teslim etmeleri talep
edildiginde; birbirinden farkli formlarin ortaya
¢iktig1 gozlenecektir.

! Ornegin énceden gizilmis bir proje altlig: varoldugunda
program bu alt bilgiyi alarak st bilgiye tasiyabilir.



Sekil 7 Francis D.K. Ching'in yiriticiligiinde
gerceklestirilen 'Istanbul Eskizleri Atolyesi' [8]

Bellekte yer alan ve alt semay1 besleyecek tiim
veriler, mimari {rliiniin ac¢iga ¢ikma siirecinde
tasarima katkida bulunacaklardir. Renk, 1sik,
malzeme, kitle bilgisi , form yapisi, dolu — bos
oranlar1 ve cevresel algilar  tasarimin
sekillenmesinde farklilik yaratacaktir. Bu nedenle
es zamanda es verilerle baglanan proje elde etme
bicimi her ne kadar “prototip” Uretimi gibi gdrinse
de ; iriin olacak proje nesnesi farkli “bellek”
datalarindan agiga cikacagindan hi¢ bir zaman es
modelde olmayacaktir. Zira mimari tasarimdan
beklenen sonug ; farkiiik, 6zgunlik ve gesitliliktir.

0 g . "
Sekil 8 Unlii mimar F. Lloyd Wright eskizleri ile
tasarim yaparken [9]

5. Zihinsel bellek ve dijital bellek

Tasarimcinin  bellegi , bilgisayarin hafizasinda
tutulan bellekten farklidir. Farklilik ; degiskenlikten
ileri gelir. Mimari bellek veriyi islemek iizere alt
kayitlardan alir, Gist bilgiyi ekleyerek tasarlar ve
sonuca ulasir. Bu sonuca ulasmak i¢in biligim
teknolojilerini “pragmatik gorsel bir arag” olarak
kullanir. Mimari tasarim bellegi, zihinsel bellek ile
dijital bellegin birlikteliginden yararlanarak 2
boyutlu disiinsel diizlemden 3 boyutlu diisiinsel
diizleme gecer. Tasarlama siirecinde kullanici bir
Onceki giiniin kavramsal tasarimina bir sonraki giin
dijital datalar aracilify ile kolaylikla erisir. Sayet
tasarlama eylemi devam ederse; zihinsel bellekten
yeni kayitlar agiga cikararak dijital bellege islenir.
Bu dongii tasarlama surecinde tekrar eder. [ Sekil 9]

Tasarim
bellegi

Zihinsel Bellek
Dijital tasarim Bilisim
Ortami Teknolojileri

Sekil 9 Tasarim bellegi ile dijital bellek
arasindaki dongu

Mimari tasarim, genel olarak yasadigimiz i¢ ve dis
mekanlarin kullanim amacina uygun olarak, belirli
bir program cercevesinde tasarlama isidir.
Tasarlama eylemi 2 ve 3 boyutlu dizlemlerde
manual olarak yapilmaktadir.

3 boyutlu dijital gorsellestirme programlart ;
Yapilar1 insa etmeden evvel, 3 boyutlu modellerin
icinde, sanal olarak dolasmamiz1 saglayan bir nevi
simiilasyon aracidir. Boylelikle modelin gevre ile
olan iligkisini Onceden algilayabilir, yapisal ve
mekansal oranlar1 etiit edebiliriz. Bu etiitlerde,
mobilya yerlesimi , mobilya renk ve malzemeleri,
duvar tipleri ve renkleri, balkonlar , tasiyict
sistemler, ¢at1  konstrilksiyonu ve kaplama
malzemelerinin 6n izlemeleri yapilabilir. Programin
Ust becerisi  olarak tamimlayabilecegimiz bu
“ability” (yapabilirlik) diizeyi , mekan tasariminda
yeni bir algilama bigimini saglar. Bu alg1
tasarimcilara ileri bir teknolojiyi sunmaktadir.

Kuskusuz bu ileri teknolojilerin, tasarima kattig1
dijital faydalarin yanisira; tasarlanmis {riini
onceden gorebilmek, cesitli kamera acilarindan
bakabilmek, mekanin ig¢inde gezinebilmek,
merdivenden {ist katlara ¢ikabilmek gibi sanal
olanaklar tamimasi ile de ayricaliklidir. Bu yeni
teknolojinin ortaya ¢ikardigi dijital tasarim ve
modelleme programlarinin kullanilmasi, mimarlara
ve mimarlik 6grencilerine yepyeni bir “tasarim dili”
gelistirme olanagi tanimaktadir.

Bu yeni dil artik ¢ift yonliidir. Bu gift yon “akil”
kullandig1 i¢in “logic”tir ve yine aklin yarattigi,
canlandirmaya dayali “sanal gercek” olan “dijital”
ortami kullandi8i i¢in “virtual” dir.



Bu ayricalikl dil ile ; mimarlik dgrencisi gercek ve
sanal bilikteligi kurabildiginden , fotorealistik
gercege ulagmay1 basarir. Bu gerceklige ulasirken
kullanicinin, modelleme programlari  ve bu
programlar arasi veri alig-verigini yapabilecegi
besinci dlizeye “fotogercekci diizeye” ¢ikmig olmasi
beklenir. [Sekil 10, Sekil 11]

Sekil 10 BIM ile modellenmis, Fotorealistic bir
konferans salonu ic mekan gorintisi [10]

Sekil 11 3d Modelleme programlari ile
gorsellestirilmis bir mutfak (render) gorintist [11]

6. Dijital Tasarim  Yontemleri ile
tasarlanmms mimari konseptlerden baz
ornekler

Dijital ¢agin olanaklar1 tim diinyada veri
kullaniminda farkli agilimlar getirmigtir. Mimarlik
ortaminda modelleme programlarinin kullanilmasi
da bilisim teknolojilerindeki gelismelerle paralellik
gostermistir. Modelleme programlarinin  ileri
diizeyde kullanilmasiyla ortaya ¢ikan tasarimlarin
blyik kentlerde dikkat gekerek yer almasi “dijital
devrim” in bir yansimasidir.

Bugiin dijital ortam, mimarlikta yeni temsiliyet
bicimlerinin ortaya c¢ikisint  tetiklemekte ve
kiskirtmaktadir. Karmagik ve organik yiizeylerin
sagir yada cam yiizeylerle dijital ortamda
modellenebilmesi ve  ¢ok  kisa  siirelerde
degistirilebilmesi mimara yeni olanaklar ve farkli
tasarim segenekleri sunmaktadir. Farkli form
arayisglari ile yap1 kabugunun st ylizey ortlisindeki
degiskenlik ve esnek formlar , tasarimlari

Ozgiinlestirerek “asir1 uclarda
kilmaktadir.

carpici” ve “essiz”

Buylk kentler i¢in Unlii mimarlar tarafindan
tasarlanmis bu essiz ve carpici formlar sayesinde,
kentlerde yeni cazibe alanlar1 yaratilmis oluyor.
[Sekil 12] [Sekil 13] [Sekil 14]

Sekil 12 “Bilboa Gugenheim Muzesi, Ispanya,
1997,Ghery [12]

Zaha Hadid’in 2012 yilinda tamamlanmig olacak
Chengdu Cagdas Sanatlar Merkezi bunlardan
biridir. 30.000 m2 lik alana yayilmig Cagdas
Sanatlar Miizesi’nde , 12.000 m2 sergileme alanlari
ve 1800 kisilik biiyiik bir tiyatro salonu
bulunmaktadir. Dis kabuk formu; seffaf cepheyi
sararak daralan incelen ve yapinin sonuna dogru
uzayan esnek bir formdur. Bu formun
ylizeylerinden bir kaci ise egik veya bikiilmiis
“curve” yiizeylerden olusmustur. Ust cat1 ortiisii ise
tiim bu formu saran ana konstiirksiyonu olusturan
ana iskelettir. [ Sekil 13]

Yine benzer bir form Zaha Hadid’in Fas, Rabat’taki
biiyiik tiyatro salonunda goriilmektedir. [Sekil 4].
Bu kez formun iist yiizeyinde ve alt giris kotu
seviyesinde bosluklar agilmigtir. Yine e@risel ve
bikiilmis  “curve”  yiizeyler ana  yapiyl
olusturmaktadir. [Sekil 14]

Sekil 13 Chengdu Cagdas Sanatlar Merkezi , Cin,
Z.Hadid [13]



Sekil 14 Zaha Hadid’in , Biiylik Tiyatro tasarimi,
Rabat-Fas [14]

Bir bagka yapi, Ghery’nin Disney Konser Salonu
dur. Yap1 her biri kendi i¢inde ayr1 biikiilmelerle
olusturulmus esnek kabuk birimlerinden meydana
gelmigtir. Geleneksel yontemleri terk etmeden, ileri
teknolojiyi kullanan Ghery tasarimlarinda zihinsel
bellek ve dijital bellegin birlikteligini kullanir.
Geleneksel yontemlerle tasarladigi modelleri sanal
ortamda canlandirarak gercek hayatta gercek bir
nesne olarak temsil etmektedir.

Sekil 15 Disney Konser Salonu i¢ mekan, Los
Angeles, F.O.Ghery, [15]

Sekil 16 Disney Konser Salonu, Los Angeles,
F.O.Ghery, [16]

7. Egitimde Dijital Yontemler

Son giinlerde sikga tartisilan konulardan biri olan
“Giniimiiz modern mimarlik egitimi nasil
olmalidir?” sorusuna ek olarak , Mimarlik
Egitiminde Dijital ortamin zorunlu gerekliligi ve bu
gerekliligin islerligi tartisilmaktadir. [17] Ozellikle
gorsel veri tabanini kullanan ve igleyen metodlarin
kullanildig1 mimarlik , sinema televizyon, ¢izgi film
- animasyon gibi gorsel sanatlarin diger alanlarinda
bu gereklilik ve islerlik tartigmalar1 daha fazla 6nem
kazanmaktadir.

Yeni nesil 6grenci profilinin ¢agin gereklerine ve
degisebilirligine ayak uydurmasi ve yeterlik
diizeyine  ulasabilmesi ig¢in; dijital tasarim
yontemlerinin yaygin kullanimi artik kaginilmaz
bir gercektir.

Sadece analog diinyanin geleneksel temsil araglart
bugiliniin bilgisini mimarlik alanina tasimakta ve
yaratict diislinceyi tasarima aktarmada yetersiz
kalmakta, hayal giiciinii kisirlagtirmaktadir. [17]
Hayal giicili eksikligi, temsili olan bir seyi gergege
tagimakta giicliik cekmektedir. Mimarlik egitiminde
sikea karsilasilan bir durum temsili bir gergekligi
yasanan bir gergeklige doniistiirememe
sorunudur... “Salt analog temsil araglari ¢agdas
yasamin ¢oklu bilesenlerini, anlamalarini mimari
mekana aktarmakta, iist {liste c¢akistirmakta ve
¢6zum Uretmekte yetersiz kalabiliyor”. [17]

Mimarlik egitiminde analog ile dijital diinyanin
paralelligi kuruldugunda 6grencinin “temsili” olan1
“gergek” e tasima becerisi ylikseliyor. Bu durumda
bellekteki form, kavram ve heniiz a¢iga ¢ikmamis
ancak tasarlanabilir “diistinsel nesne” dijital bellek
aracihi@l ile aciga c¢ikip siirekli degisebilen
“parametrik bir nesneye” doniigebiliyor. Goriiniiste
sanal olan bu yeni tasarlanmis  “dijital
model”gercege en yakin olan “ nesne “ konumuna
gecmektedir. Boylece “siirdlrilebilir’ sanal bir
tasarim ortamu dijital olarak olusturulabilmektedir.

Yontem geleneksel yada dijital ; her ne olursa olsun
bellekteki kavramlari bir araya getirmek, 6grenci
icin  “zihinsel bir paradoks” tur. Bellekteki
“tasarlanacak form”, dijital tasarim ydntemlerin
kullanildiginda artik dijital olarak somutlagmustir.
Artik model; iizerinde her tiirlii form degisikligi
yapabileceginiz yeni bir ortama tagmmistir. Bu
ortam da verileri birlestirmek ve isleyebilmek
dgrenci i¢in yeni bir paradokstur. Bu yeni paradoks
artik “dijital bir paradoks” tur. Bu ortamdaki
¢oziim hizimz ve yontemlerinizin islerligi; bilgi
teknolojilerine  hakim  olma  beceriniz  ve
yapabilirlik diizeyinizle dogru orantilidir.



8. Ogrenci deneyimleri

Revit Architecture programi kullanilarak Maltepe
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii
Ogrencilerinin  yapt modelleme deneyimlerinden
ornekler ;

Egitimin sonucunda her bir &grenci ortalama
dizeyin lzerine ¢ikarak bir yapi
modelleyebilmektedir. Fark yaratan ogrencilerin
belleklerinde diger programlara ait gegmis verilerin
yer aldig1 gozlenmistir. Buna ek olarak, renk, oran
ve malzeme bilgisi gibi gegmis gorsel datalar genis
olan &grencinin program hakimiyetinin daha hizli
oldugu ve sonuca daha ¢abuk ulastig1 gézlenmistir.

Sekil 17 3 boyutlu bir model; “M.Y1ldirim villas1”
ornegi [18]

Sekil 18 3 boyutlu i¢ mekan goriinisleri ;
“M.yildirim villas1” 6rnegi [18]

AN

Sekil 19 “Bir villa” érnegi 2. Ogrenci tarafindan
calisilmis model calismasi , Farkli malzeme ve i¢
mekan goérinim, [19]

9. Sonug

Dijital tasarim yontemleri; geleneksel iki boyutlu
diisiinsel ortamda agiga ¢ikmast diisiik olasilikli
irrasyonel formlarin  dijital ortamda agiga
ctkmasina olanak saglar. Ayrica yeni nesil
parametrik bilgi sistemine dayali modelleme
programlari; ¢oklu ve egrisel yiizey
modelleyebilmek imkani taniyabildigi gibi bu
modeli, bilgisayar ortaminda canlandirip adeta
“gergek olmayan” fakat “gercekmis” gibi davranan
“sanal” bir ortamda , mekanlarda kamera yolu ile
gezinerek i¢c biikey veya dis biikey “curve”
ylizeylerin mekan algisin1i deneyimlemek imkani
verebilmesiyle de ayricalikli bir tasarim yontemidir.

Etkin bir dijital tasarim metodolojisi kullanimu ile
bellekteki  “zihinsel gercek” dijital araglarin
kullanimu ile “dijital gercege” doniiserek “virtual
reality” olurken, en sonunda model ¢iktis1 ile
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uygulamaya hazir bir model olarak olgunlagtiginda
yapiya yani “gercek”e doniisecektir.

Mimarlik  6grenim programinda , tasarlama
siirecinin basindan itibaren ve kesintisiz bir sekilde
dijital tasarim yodntemleri, bir rehber &gretici
esliginde kullanildiginda sonug iiriine 3 boyutlu
olarak ulagabilme olasilig1 yiikselmektedir

Bu baglamda egitimde dijital tasarim kullanimina
tesvik etme, yonlendirme ve rehberlik etme;
Ogrencinin programin “alt” ve “iist” seviye
becerilerine ulasabilme istekliligi 6n kosullar1
gerceklestiginde; dijital tasarim programlari ve
dijital yontemler, bellekteki “tasarim nesnesini
“gercek” bir nesneye doniistiiren bagarili bir arag
olacaktir.
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