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Ozet: Servis Tabanli Mimari giiniimiizde birden ¢ok katmanli, farkli lokasyonlu yazilimlarm ve yazilim
pargalarinin entegrasyonu i¢in gerekli yazilimmimarilerininvazgegilmezsegeneklerinden biri haline gelmistir.
Genellikle farkli mobil platformlar iizerinde yazilim gelistirilirken sunucu tarafinda; merkezi ya da dagitimli bir
mimarikullanimigergeklestirilmektedir. Bu tip durumlarda, mobil platformlarin tamamen bagimsiz ve sadece
istemci tarafli mimariyle ¢alisabilmesi servis tabanli mimari kullanimiyla miimkiin olmaktadir. STM A.S olarak
gelistirmis oldugumuz farkli mobil platformlar iizerinde g¢alisan Elektronik Ugus Cantasi projesinde servis

tabanli mimari kullanilarak farkli mobil platformlarin tamamen sunucu tarafindan bagimsiz olarak ¢alismasi

saglanmustir.
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1.Giris:

Giliniimiizde farkli platformlar {izerinde c¢alisan
elektronik cihazlarin (bilgisayarlar, akilli telefonlar,
otomobiller, elektronik ev esyalar1 v.b) birbirleriyle
ortak protokoller tizerinden haberlesmeleri
beklenmekte ve gerekmektedir. Bu gereklilik
cihazlarmn iizerinde calisan yazilimlarin da farkl
katmanlar igeren mimarilerin ortaya ¢ikmasina sebep

olmustur.
Mimarilerde  kullanilan ~ katmanlarin  daha da
fazlalasmasi  ile  bu  cihazlarin  birbirleriyle

baglantilarinin ve veri aktarimlarmnin daha bagimli
bir sekilde ¢oziimlenmesine ¢alisilmaktadir.
Bununla birlikte birbirlerine daha bagimh hale gelen
cihaz veri aktarim protokollerinin meydana getirdigi
sorunlar da ortaya ¢ikmaktadir. Ornek olarak; farkli
cihazlardaki yazilim sistemlerinde meydana gelecek
degisiklikler ile diger elektronik cihazlarla olan
veri aktariminda da farklilagmalar
olusabileceginden, diger cihazlardaki yazilim
sistemlerinde de degisiklikler yapmak zorunda
kalabilmekteyiz. Bu nedenle platformlardan bagimsiz
olarak yazilm gelistirme faaliyetlerini gergeklestirmek
oldukca zorlagmaktadir.

Servis Tabanli Mimari, is siireglerine katilan degisik
yazilhim sistemlerinin birbirleriyle haberlesmeleri
lizerine gelistirilmemis olmalarina ragmen ayni
veri formatinda haberleserek degisik cihazlardaki
degisik yazilim sistemlerinin  biitiinlestirilmesini
saglamaktadir. Ornek olarak bir akilli mobil cihazdaki
yazilim sistemiyle, bir web tabanli yazilim sistemi ve
bir tanktaki yazilim sisteminin haberlesmesinin
birlestirilmesi tabanl

servis mimariyle

gerceklestirilirse, bu cihazlar {izerinde kullanilan farkli
yazilim sistemlerinin de bagimsiz olmasi saglanabilir.

Farkli platformlar {izerinde ¢alisan, bagimsiz yazilim
sistemlerinin glinlimiizdeki en iyi Ornekleri farkl

mobil igletim sistemlerinde gelistirilen yazilim
sistemleridir.  Bu  mobil cihazlardaki  yazilim
sistemlerinin bagimsiz gelistirilmesi ve birbirleriyle
gergeklestirdigi  haberlesmeler  servis  tabanli

mimariyle saglandig: takdirde, bagimsiz yazilim
sistemlerine sahip olmak miimkiin olmaktadir.

Makalenin servis tabanli mimari detayli bir sekilde
anlatilacaktir. Ardindan, farkli mobil platformlar
iizerinde tabanl nasil

servis mimariler

gerceklestirilebilir sorusu cevaplanmaya c¢alisilacaktir

ve son olarak, firmamizin vaka ¢aligmasi olan
elektronik  ugus  c¢antasi mimari  ¢Oziimilyle
anlatilacaktr.

Service Oriented Architecture (SOA):

Giiniimiizdeki rekabet ortamimin getirdigi temel sorunlar
olan pazarda etkin kalabilme ve cabuk degisebilme
sorunlary, bilisim teknolojilerinde ve ozellikle de
yazilim sistemleri i¢in mevcut en biiyiikk problem
olarak goziikmektedir. Bu nedenle yapilarin esnek bir
hale doniistiiriilmesi kaginilmaz bir sondur. Ayrica
birbirine entegre olan yazilim sistemlerinin ve birden
fazla cihazlarda ve platformlarda caligan yazilim
sistemlerinin fazlalagmasi, bu esnekligin daha da
artmasinin dnemini ortaya koymaktadir.

Iste tam bu noktada Servis Odakli Mimari(SOA)
yaklagimi ortaya g¢ikmaktadir. SOA'da 6nemli olan
farkli platformlardaki yazilim sistemlerinin farkliliklar
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degil bunlarin birbirleriyle entegrasyonudur. Yani,
buradaki durum su sekilde o6zetlenebilir: her bir
yap1 kendi icerisinde karmasik ve birbirinden farkli
bir mimariye sahip birer yazilim sistemi igerse de,
onemli olan yazilim sistemleri arasindaki entegrasyon
sirecidir. Bu anlatimlardan sonra artik SOA'y1
tanimlamak miimkiindiir: SOA, is
fonksiyonlarmnbirliktecalismayidestekleyecek
esneklikte ve tekrar kullanimi gelistirecek sekilde, iyi-
tanimlanmis ve gevsek-bagli bilesenler halinde
olusturuldugu bir sistem mimarisidir.

Resim 1: Servis Tabanli Mimari

SOA'nin faydalarmi siraladigimizda; oncelikle farkli
yazilim sistemlerinin birbirleriyle baglarini en
aza indirger(loose-coupling), boylece daha esnek bir
mimariye sahip olunur. Ayrica SOA ile daha Once
gelistirilen bir servisin farkli yazilim sistemlerinde de
kullanilmas1 miimkiin olur. Bilinen en 6nemli 6zelligi
ise, c¢oklu platform entegrasyonuna imkan
saglamasidir. Mesela, elimizdeki bir yazilim sisteminin
barindig1 isletim sistemleri Windows, MacOS, Linux,
Android, iOS  olabilir. Bu platformlarda
gelistirilebilecek  yazilim sistemleri arasindaki
entegrasyon SOA yapisiyla tamamen miimkiin
olabilmektedir. Ayni1 zamanda farkli karmagik
yapilar1 ve karmasik servisleri bir arada entegre
ederek daha basite indirgemek SOA ile miimkiin
olmaktadir. Son olarak, SOA'da her bir servis kendi
isinden sorumlu oldugu i¢in uygulamalarda daha iyi
performans, kolay bakim, rahat okunabilirlik gibi
bircok 6zelligi de beraberinde getirir.

Mobil Platformlar Uzerinde SOA:

Mobil platformlarda gelistirilen yazilim sistemlerinin
temel sorunlarmi inceledigimizde; ozellikle mobil
platformlarda daha az kaynak kullaniminin mevcut
oldugunu gormekteyiz. Ayrica, piyasada farkhi farkl
mobil platformlarn  olugsmast da bir diger biiyiik
problemdir. Mesela 10S, Android, Windows Mobile gibi
farkli platformlarm bulunmasi esnek yazilim sistemleri
gelistirmek i¢in oldukga biiyiikk bir sorun teskil
etmektedir. Ayrica, 6lceklenebilir bir yazilim sistemini
gelistirmek mobil sistemlerin  kisith  kaynaklariyla
oldukga zordur.

Bu nedenlerle mobil yazilim sistemlerinde SOA'y1
kullanmay1 diisiindiigiimiizde SOA'nin mobil yazilim
sistemleri iizerinde bircok avantaji oldugu goriilebilir.
Oncelikle SOA'nmn saglamis oldugu farkh platformlarm
entegrasyonunu kolaylastirma yetenegi, mobil yazilim
hale  doniismesini
saglamaktadir. Ayrica, SOA sayesinde farkli mobil
platformlar arasinda entegrasyonu saglamak da miimkiin
olabilmektedir. Kisitli bir kaynaga sahip olan mobil
cihazlar, SOA altyapisiyla kaynaklarmi en iyi sekilde
kullanabilen cihazlara doniismektedir. Ornek olarak,
Instagram gibi bir fotograf ¢ekme uygulamasinda, mobil
fotograf g¢ekme oOzelliklerinden
yararlanip diger fotograf islemleri ve sosyallesme gibi
islemlerin tamamen servisler tarafindan gerceklestirilmesi
sayesinde mobil cihazlarin kaynaklarmi en yiiksek
sekilde etken ve etkin olarak kullanmak SOA ile

miimkiin olmaktadir.
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Resim 2: Mobil Platformlar Uzerinde SOA

sistemlerinin de esnek  bir

cihazlarm sadece

608



Akademik Bilisim 2013 — XV. Akademik Bilisim Konferans: Bildirileri

23-25 Ocak 2013 — Akdeniz Universitesi, Antalya

Vaka Calismasi; Elektronik Ucus Cantasi:

Firmamiz olan STM AS'nin gelistirmis oldugu Elektronik
Ugus Cantasi (Electronic Flight Bag -EFB) projesi, farkl
mobil platformlar {izerinde calisan, ugus yapan ekibin,
ucus yonetimini daha kolay ve daha verimli olarak
kagitsiz bir ortamda gerceklestirebildikleri mobil yazilim
sistemlerini kapsamaktadir.

EFB projesinde birden ¢ok mobil platform
bulunmaktadir. Mevcut kullanilan EFB yazilim sistemi;
i0S, Windows 8 Mobile ve web platformlari iizerinde
bulunmaktadir. Bu yazilim sistemlerinin tamamen
birbirlerinden bagimsiz ve esnek olmasi en Onemli
yazihm gelistirme kriterlerindendir.  Ayrica, mobil
platformlarm  kisitlarmin  da  bir nevi istesinden
gelebilmek, EFBprojesiningerekliliklerindendir.

Resim 3: Elektronik Ugus Cantasi

SOA altyapist EFB projesinin birgok sikintisini ortadan
kaldirmaktadir. Baslangicta, farkli platformlar tizerinde
bulunan EFB'in yazilim sistemlerinin bagimsiz ve
esnek olabilmesi i¢in, bagimsiz bir servis altyapist ile
birbirleri arasinda entegrasyon saglanmigtir.
Ornek olarak, kimlik denetimi islemi her bir platform
igin "login" servisiyle bagdaglanmustir. "login" servisi
iizerinden gelen cevaplar farkli platformlarda farkli
kullanici arayiizleri ile goriintiilenebilmistir.

EFB-Ground Login
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Resim 4: Login Servisleri

Bir diger ornekte; EFB iizerinde kullanilan dokiiman
yonetim sistemi verilebilir. EFB iizerindeki dokiiman
yOnetim sisteminin aga¢ yapisi igerisindeki dokiimanlar
ve  kategorilerinher bir platform  iizerindeki
entegrasyonu "getCategoryL.ist” ve “getDocumentList”
gibi servisler araciligiyla saglanmaktadir.

Ayni sekilde, mobil platformlar tizerindeki kaynak
kisitindan dolayr dokiiman arama veritabaninin
olusturulmasi olduk¢a zaman almaktadir. Bu nedenle,
bu islemlerin mobil platformlarda gerceklestirmek zor
oldugundan SOA sayesinde bu islemler EFB projesinde
"processDocument” servisiyle saglanmustir.

Goriildiigi  lizere, SOA altyapisi sayesinde EFB
projesinde, mobil platform farkliliklar1 ve yazilim
sistemlerinin esnekligi saglanmistir. Ayni zamanda
mobil platformlarda olusacak kaynak kisitlarinin da
iistiine SOA yardimiyla ¢ikilmustir.

Sonuc:
Artik  giniimiiz ~ yazilim  sistemlerinin  anlik
degisimleri ve birden ¢ok platformda

gelistirilmis olmasi nedeniyle, birbirleri arasindaki
entegrasyon siireci ve bagimsiz, yaln halde kalmasi
onemli bir problemdir. SOA altyapistyla giiniimiiz
yazilim sistemlerinin problemlerinin bir coguna cevap
bulabilmek  mimkiindiir. ~ Firmamiz  tarafindan
gelistirilen EFB  projesinde  farkli  mobil
platformlar iizerinde gelistirmis oldugumuz yazilim
sistemimizin problemleri, SOA altyapisiyla ¢dziim
bulmustur. Farkli platformlardaki EFB yaziliminin
bagimsizlik ve esneklik sikimntilari, yazilim pargalariin
birbirleriyle entegrasyonu ve kaynak kisitlar1 SOA
kullanimu ile ¢6ziime kavusturulmustur.
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