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Ozet: Giiniimiizde, tek yonlii iletisimin oldugu Web 1.0 yerine, icerigindegistirilebildigi Web 2.0 kullanilmaya
baslanmustir. Bu degisim giinliik hayatimizi etkiledigi kadar acik ve uzaktan 6grenme (AUO) sistemlerini de
etkilemistir. Bu degisim siirecinde, akilli sistemlerin ve yapay zekanin olacagi Web 3.0 ise bir sonraki durak
olacaktir. Web 2.0 formal Ogrenme siirecinde kullanilmaktadir, peki informal ve nonformal &gretim
sistemlerinde mevcut durum nedir? Web 2.0 ve sosyal aglar AUO’de ne gibi etkiler yaratmistir?

Anahtar Kelimeler: Ag¢ik ve uzaktan 6gretim, sosyal aglar, Web.2.0, semantic Web, baglanticilik.

Abstract: In today’sworld,we began to use Web 2.0, in which we can change the content,instead of Web 1.0 in
which oneway communication is fundamental. This changinginfluencedopen and distance learning
systems(ODL) as well as ourdailylives. In this mutation process, Web 3.0, which will havesmartsystems
andartificialintelligence,is going to be nextstation. Web 2.0 is used in formal learning systems, ifthat is so, what
is the current situationin informal and non-formal learning systems? What kind of effectsdidsocial networks and
Web 2.0created on ODL.
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1. Giris acisindan bagimsiz oldugu, 6grenmenin saglanmasi
icin yapilan her tiirlii diizenlemedir [4, 5].

Mesafelerin kisaldigi, iletisimin ¢ok hizli arttigi ve

iletisim teknolojileri ilesinirlarin kalktigi bir diinyada
yastyoruz. Teknolojik yenilikler ve gelismeler
sonucunda diinyamiz arttk “kiiresel koy” haline
gelmistir [1]. “Telgraftan internete, tiim yeni iletisim
teknolojileri insanlar arasindaki mesafeleri kisaltmay1
vedaha ¢ok bilgiye, daha hizli bir sekilde ulagmay1
vaat etmektedir”[2]. Internet ve bilgisayarin insanlik
tarihinde yerini yakin zamanda almasmma ragmen
yarattig1 etkiler sadece giinliik hayatimizi degil diinya
siyasetini bile etkileyecek boyuta gelmistir. Sosyal
aglar iizerinden iletisime gecerek Orgiitlenip bir araya
gelen insanlar artik kisa bir siirede hiikiimetleri bile
degistirebilecek  giictedir. Arap bahar1 olarak
tanimlanan ve yakin zamanda meydana gelen
gelismeler sosyal aglarin ne kadar giiclii olduklarm
gosteren oOrneklerdendir[3]. Bu degisim siirecinde
sosyal aglarin giicli yadsmamaz. Sosyal aglar, Web
giinliikleri (blog), vikiler (wiki) ve diger Web 2.0
araglari ile insanlar hem birbirleri hem de siber diinya
ile karsilikli etkilesim icindedirler. Tletisimim cok
yogun oldugu ve teknolojinin hayatimizda her gegen
giin daha fazla yer aldig1 bu degisim siireci igerisinde
uzaktan egitimde Web 2.0 araglarini igsellestirmis,
formal, informalve non-formalortamlarda AUO
caligmalart yapilmistir. Bu ¢aligmada uzaktan egitim,
Web 2.0 ve sosyal ag iliskisi ele alinmig, Web 2.0
araglarinin nasil uzaktan Ogretim ders araci olarak
kullanildig1 ve yasam boyu Ogrenim c¢ergevesinde
Ogrenenlerin bu araclar nasil kullandig1 incelenmistir.

2. Uzaktan egitim ve diger bilesenler

Uzaktan egitimMoore’a gore yazili ve elektronik
iletisim araglar1 kullanilarak planl bir ders programi
cergevesinde Ogrenci ve 6gretmenin zaman ve mekan
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Web 2.0internet ortaminda ulasabilen, kayit olunup
giris yapabilen bir site veya yapt degildir. Daha ¢ok
belirli karakteristik ozellikleri tasiyan kaynaklara,
sitelere ve gelismeleri nitelemek i¢in kullanilan bir
kavramdur[6]. Web 2.0 terimi ilk defa 2004 yilinda
O’Reill ve Medialive International tarafindan
diizenlenen bir beyin firtmnasinda ortaya cikmuistir.
Web 2.0 terimi birgok tanima sahip olsada, bu terimi
ilk defa kullanan Tim O'Reilly tarafindan Tablo
1.’daki gibi formiile edilmistir [7].

Tablo 1. Web 1.0 ve Web 2.0 karsilagtirmasi

Web 1.0 Web 2.0
Doubleclick  Google Adsense
Ofoto  Flickr
Akamai  Bittorrent
Mp3.com Napster
Britannicaonline  Wikipedia
personal websites Blogging

Evite
Domain name

Upcoming.org and evdb
Search engine

speculation optimization
Page views Costper click
Screen scraping  Web services
Publishing participation
Content management  Wikis
systems
Directories (taxonomy) Tagging (folksonomy)

Stickiness

Syndication
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Web 1.0 ile gelisimine baglayan Web; Web 2.0 ile
internet kullanicilarmin tek tarafli iletisimi birakip,
icerigi degistirebildikleri konuma geldikleri noktadir.
Bu bilgiler 151¢3mda evrimin ve degigim siirecinin hala
devam ettigini ve hayatimizda radikal degisikliklere
yol acabilecek degisikliklerin olabilecegi sdylenebilir.
Web 2.0internet ve Web teknolojilerisu an itibariyle
evrimin gelismis sonhalkas1 ve gelecekte neler
olabilecegine dair bir aynadir. Degisim ve gelisim bu
hizda sirdigi takdirde daha genis ve giigli
halkalarinda ortaya ¢ikacagi sdylenebilir.

Web 3.0insanlarin Web ile veya Web’in insanlarla
olan iliskisini tanmimlayan evrimsel siiregtir [8].
Semantik Web veya Web 3.0, Web’in gelisim
stirecinde bir sonraki adimdir[9]. Semantik Web olarak
ta bilinen Web 3.0’mtemelleri atilmistir ve gelismeye
devam etmektedir. Online egitimciler, uzaktan online
egitimin gelecek sathasina hazirlanabilmek i¢in Web
3.0’m temel mantigimi anlamalidirlar[10]. Semantik
Web,ekrana yansitilan bilginin anlamli olacagi bir
stirectir[11]. Bu veriler 151¢inda Web 3.0’1, Web 2.0’1n
yakin gelecekte ortaya c¢ikacak daha zeki veliahti
olarak tanimlanabilir.

Dijital cag, dijital nesil: Net vatandaglari.Hizl1 ve
aninda iletisim teknolojilerinin gelisimi, internetin
kullanimu, iletigimin teknoloji yoluyla etkili bir sekilde
kullanilmasmma sebep olmustur. Bu geligmeler
sonucunda akran etkilegsiminin yiiksek oldugu online
topluluklar/toplumlar ortaya ¢ikmistir. Dijital ¢ag ile
ortaya ¢ikan nesil yeni teknolojileri hizla kabul etmis
ve tiiketmistir. Dijital gd¢cmenler (digital immigrants),
Generation X veya babyboomers olarak tanimlanan
insanlar, genellikle milenyumdan 6nce dogmus ve
teknolojiyi ~ sonradan  benimsemis  nesildir[12].
Milenyumdan sonra dogan kusaklar genellikle “digital
nomads, netizens, millennialgeneration,
generationnext, net  generation, echoboomers,
generation Y veya digital natives” gibi isimlerle anilan
teknolojiyle dogmus ve biiylimiis, teknolojiyi giinliik
hayatlarmin 6nemli bir parcasi olarak kabul etmis ve
yeni teknolojik gelismeleri ¢ok ¢abuk bir sekilde
i¢sellestirebilmis nesillerdir ve genellikle dijital
yerliler olarak anilirlar.Dijital yerli kavrami teknolojiyi
nasil kullandigimizdan ziyade nasil yorumladigimizla
ilgili bir kavramdir.

Sosyal aglar (Social Networks)ortaya ciktiklar
glinden beri milyonlarca kullanicty1 kendilerine
¢ekmislerdir. Bu kullanicilarin ¢ogu giinliik hayatlarini
sosyal aglara entegre etmislerdir. Sosyal aglari
bireylerin belirli bir sistem igerisinde sosyal veya yari
sosyal bir profil ¢izebildikleri, diger kullanicilarla
iletisime gegip bir baglantiy1 paylasabildikleri ve kendi
aglar1 iizerinde kendi paylagimlar1 ve digerlerinin
yaptiklart paylasimlar iizerinden paralel veya capraz
sekilde birbirlerini gorebildikleri Web tabanli iletisim,
paylasim ve ifade araglaridir[13].

3. AUO’de Web 2.0 ve sosyal aglari tamimlayan
kuramsal cerceveler

3.1 Baglanticihk (Connectivizm)

Baglanticilik kurami, bilginin bireyin kendisinde degil
dis diinyada oldugunu ileri siirer.Baglanticilik,
O0grenmeyi baglar (nodes) olusturarak aglar (network)
gelistirmek olarak tanimlar. Baglanticilik baglar ve
baglarmuzantilariyla aglarin kullanilmasidir
[14].Baglanticilik  kuraminda egitim eski klasik
sistemde oldugu gibi bir zincir halinde asamali
degildir. Baglanticilikta baglar ve bu baglarin
diigiimleri (kesisme noktalar1) ag1 (Network) olusturur.
Klasik sistem bir “fhrist” gibi, Baglanticilik ise bir
“network” gibi diigiiniir (Sekil 1.).

Klasik zincirleme/dogrusal (linear) 6grenme
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Sekil 1. Zincirleme ve ag seklindeki 6grenme
sistemleri

Hemen hemen her sey bir diigiim olabilir. Diisiinceler,
duygular, baskalariyla etkilesimler, yeni bir veri (data)
veya bilgi de (information) bir diigiim olabilir. Bu
diigiimlerin bir araya gelmesi ag1 olusturur.Ag bir kez
olusturulunca bilgi bir alandan digerine akar.
Diigiimlerin arasindaki baglanti ne kadar giigliiyse,
bilgi akisida o kadar giiglii olur [15].
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Baglanticihigin prensipleri:

e Ogrenme ve bilgi, fikirlerin ¢esitliliginde
yatar.

e Ogrenme, belirli diigiimlerin veya bilgi
kaynaklarmin baglanma siirecidir.

e Ogrenme, insan dis1 uygulamalarda
bulunabilir.

e  Ogrenme kapasitesi, su anda bilinenden daha
onemlidir.

e Ogrenmenin devamhligni saglamak igin
baglar devam etmeli ve beslenmelidir.

e  Alanlar, fikirler ve kavramlar arasindaki
baglar1 gorebilmek temel beceridir.

e Tiim baglantic1 6grenme etkinliklerinin amact
giincel, dogru bilgidir [15].

Bilgiye ihtiya¢ duyuldugu, fakat bilginin ne oldugu,
nasil erigilebileceginin bilinmedigi durumlarda bilgiye
baglanabilmek en 6nemli beceridir. Bilgi biiylimeye ve
evrilmeye devam ettikge, yani bilginin igerigi de
stirekli degistik¢e bilgiye ulasabilmek bir birey i¢in su
anda bilinenden daha onemli olacaktir. Baglanticilik,
O0grenmenin artik igsel, bireysel bir etkinlik olmadigini
ifade eder ve milenyum sonrasi diinyadaki tektonik
hareketleri aciklayarak giliniimiiz toplumunda bir
ogrenme modeli olarak ortaya ¢ikar. Baglanticilik,
dijital ¢cagda ogrenenlerin bilgilerini arttirmalar1 igin
gerekli olan beceri ve yeterliliklere karsi bir anlayis
kazanmalarini saglar [14, 15]

3.2 Ogrenenin ozerkligi ve bagimsiz 63renme

Bu cercevede Moore ve Wedemeyer bagimsiz
O0grenmeyi farkli acilardan
tanimlamiglardir. Wedemeyer Ogrenenlere  bagimsiz

calisma imkani sunan ve bu amagcla teknoloji
kullanimin1 gerektiren bir sistem gelistirmistir. Bu

sistem asagida swalanan 10  islevi  yerine
getirebilmelidir [16]. Bunlar:
e Zaman ve mekandan bagimsiz hizmet

sunmak,

e (Ogrenme sorumlulugunun biiyiik bir kismin1
Ogrenene vermek,

e Ogretim iiyelerinin dgrenmeyi kolaylastirma

islevini  yerine getirebilmek igin caba
harcamalarini saglamak,
e Ogrencilere farkli yontemlerle &grenme

imkant saglamak,

e  Etkililigi kanitlanmis biitliin 6gretim ortami ve
yontemlerini uygun sekilde kullanmak,

e Ogrencinin en iyi bildigi yoldan dgrenmesine
imkan saglamak icin 6gretim ortamlarini ve
yontemlerini harmanlayarak kullanmak,

o Dersleri siirekli olarak tekrar tasarlamak ve
gelistirmek,

e Bireysel farkliliklar1
bulundurmak ve bu
segenekler sunmak,

Oniinde
gore

g0z
farkliliklara

e Opgrenci basarisini, mekan, 6grenme hizi,
yontem yada siralama gibi engeller koymadan
basit bicimde degerlendirmek,

e Ogrencilerin kendi hizlarinda &grenmelerine
izin vermektir.

Wedemeyer’in bagimsiz ¢aligma kurami, agik ve
uzaktan 6grenmede basarmin biiyiik 6l¢iide 6greten ve
Ogrenen  arasindaki iletisime bagli  oldugunu
vurgulamaktadir [17].

Mooredgretim programindaki etkilesimsel
(transactional)  uzakliktan  bahsetmektedir [18].
Moore’a gore etkilesimsel uzaklik diyalog, yapi ve
bireyin 6zerkliginden olusur.Ogrenme, sadece hayatm
belirli evrelerinde olan bir siire¢ degil hayat boyu
devam eden bir siiregtir. Ogrenme dnceden belirlenen
hedeflerden ziyade giiniimiiz post-modern diinyasmda
Ogrenenin gereksinimlerine gore belirlenmektedir.
Bagimsiz 6grenmede Ogrenen, &grenme siirecindeki
sorumlulugunu kabul eder ve buna gére davranir.

Ogrenme siirecinde bireyin  gereksinimlerini
karsilamasi agisindan bilgiye istenilen zaman, istenilen
yerde erisebilme istegi bireyleri sayisal Ogrenme
ortamlarma ydneltmis ve bunun icin Web 2.0 araclart,
ozelliklede sosyal aglar uzaktan ve yasam boyu
O6grenme ortamlarma doniismiiglerdir. Sosyal aglar
vakit gecirmeye olanak taniyan bir eylem seklidir.
Surekli veri akigt ve bilgiye maruz kalmak, rastgele
veya farkinda olmadan dgrenme kavramlarini, sosyal
aglar ile 6n plana ¢ikarmistir. Sosyal aglar; iletisim ve
etkilesimin giiclii olmasi, birgcok O6grenme ortamini
Ogrenenlere saglamasi, aninda ¢ok fazla sayida doniit
alinabilmesi ve son olarak dgrenme siirecinde yapinin
¢ok onemli olmamasi agisindan Snemli bir uzaktan,
yasam boyu 6grenme araci olarak diistiniilebilir.

Formal egitim,bilginin ¢ok hizli degistigi, bireylerin
bilgiyi ¢ok hizl tiikettigi gliniimiiz diinyasinda yavas
kalmaktadir. Bilgi yapilandirilp 6grenene sunulana
kadar gilincelligini kaybetmektedir. Siirekli yeni
bilgilere maruz kalinan bilisim ve iletisim g¢aginda
sosyal aglar agin biylkligi de dislinildiigiinde
barmndirdiklariyapilandirilmig, yari yapilandirilmis ve
yapilandirilmamig6gretim  ortamlariile  bireylerin
bilgiye istedikleri yerde, istedikleri zaman ulagmalari
agisindan dnemli araglardir.

uzaktan

4. Sosyal iizerinde

uygulamalan

aglar egitim

Uzaktan egitim; giliniimiize kadar mektup, radyo,
televizyon ve Dbilgisayar1 iletisim aract olarak
kullanmistir.  Giinlimiizde bilisim teknolojilerinin
gelismesi ile online egitim, e-egitim, egitim 2.0 gibi
kavramlar kullanilmaya baglanmigtir. Bu tanimlarmn
ortak referans noktalar1 Internet, Web ve de bilgi ve
iletigim teknolojileridir (Information and
communication Technologies: ICT).
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Online o6grenme ortamlari, bireylerin dgrenme
sekillerini kokten degistirmistir. Internet baglantis1 ve
internet protokoli WWW (World Wide Web)
kimsenin hayal edemeyecegi bir sekilde isbirlik¢i
O0grenme ve bilgi paylasimi konusunda ¢igir agmustir
[19].Uzaktan 6grenme ortamlar1 formal, informal veya
non-formalbi¢imlerinde olabilir. Formal 06grenme
ortamlar1 senkron veya a-senkron egitim seklinde bir
ders programu gercevesinde yiiriitiilebilir. Ogretim
yonetim sistemleri (Learning management systems:
LMS) ve interaktif 6grenme sayfalar1 yapilandirilmis
O0grenme ortamlari i¢in 6rnek olarak verilebilir.

Giliniimiizde insanlarin 6grenme ve arastirma istekleri
bireyleri arastirmaya, kesfetmeye ve Ogrenmeye
yoneltmektedir. Bu gerekliligin sonucu olarak da Web
2.0 ve sosyal aglar iizerinde grup iletisiminin, akran
doniitiinlin ve isbirlik¢i ¢caligmanin gok yiiksek oldugu
gruplar, topluluklar ve sayfalar dogmustur. Bu
O0grenme ortamlarindayemek yapmaktan matematik
Ogretimine, yabanci dil egitiminden Web sayfasi
tasarlamaya kadar ¢esitli konularda ileri diizeyinformal
egitim verildigi soylenebilir. Arama motoruna yazilan
anahtar kelimenin sonucu olarak arama motorunun
oneriler sunmasi ve arama sonuglarmni (6grenme
materyalleri)  sunmast  Web 2.0  {izerinden
yapilandirilmamig 6grenmeye giizel bir drnektir ve bu
yiizyilda bilgisayar kullanan hemen hemen her bireyin
gerceklestirdigi bir eylemdir.

Teknolojinin hayatimizin her evresine girdigi ve
hayatimizi hizla degistirdigi bilisim ¢aginda internet ve
Web teknolojileri agik ve uzaktan egitimde ogretmen
ve 0grenci tanimlar1 da yeniparadigmalar gergevesinde
degismistir (Tablo 2.).

Tablo 2. Klasik yiiz ylize egitim ve online egitimdeki
rollerin karsilastirtlmasi [19].

Ogrenme Ogretmenin Ogrencinin Ogrenme
sekli rolii roli ortam
. Idareci, uzman, Dinleyici, ahcy, Objektif,
'E g denetleyici, pasif 6@renici, O@retmen
b= = disiplin dgretmenin merkezli, son
Eos % saglayicy, bilgi degerlendirmesine derece yapisal,
= saglayicy, zaman  bagmh, cirak. yiizeysel
= § denetleyicisi, b@renme.
= hedef belirleyici.
- =11
Kaynak, Problem ciziicii, Yapicy, fgrenci
= E yardimci, kesfedici, merkezli,
g = moderator, ishirlikei, isbirlikei,
g = destekleyici, moderatir, hedef  G3renme odakh,
’Eﬁ 'E_\ koc, gozlemci, belirleyici, ogretmene daha
R damsman. katthmer az bagimh,
E é iiretici, Hgrenme
o 3 stratejilerine

dnem veren.

5. Ogrenme siirecindeki yeni trendler

Web 2.0 ile 6grenme siirecinin agagidaki gibi
degisebilecegi sdylenebilir [15].

e Ogrenenler hayatlar1 boyunca belirli bir
konudan ziyade muhtemelen birbirinden
bagimsiz farkli konulara yonelecektir.

e Informal 6grenme 6grenim deneyimlerinin
onemli bir pargasidir. Formal 6grenme artik
Ogrenim hayatimizin 6nemli bir kismini
olusturmaz. Ogrenme giiniimiizde farkli
sekillerde gergeklesir: deneyim topluluklari,
kisisel aglar ve gorevleri tamamlamayla
ilintili olarak gergeklesir.

e Ogrenme bir dmiir buyunca devam eden bir
siirectir. Ogrenme ve is ile ilgili etkinlikler
artik ayrilamazlar. Hatta ¢ogu zaman ayni
seylerdir.

e  Teknoloji beynimizi de degistirir. Kullanilan
araclar diigiinme seklini tanimlar ve
sekillendirir.

e Organizasyon ve bireyler 6grenen
organizmalardir.

e Dabha dnceleri 6grenme teorileriyle agiklanan
bircok stirecin teorilerle iliskisi azaltilabilir
veya teknolojiyle desteklenebilir.

e Nasil ve ne bilgisi, nerede bilgisiyle
tamamlanir.

6. Kiiresel bir fenomen: Facebook

Facebook subat 2004’te Mark Zuckerberg tarafindan
kurulmus bir sosyal ag sitesidir [20]. 2012 yili
itibariyle Alexia internet istatistik sitesine gore
Facebook bir milyar aktif kullaniciya sahiptir [21].

Facebook her ne kadar sosyal bir ag olarak ortaya
¢ikmissa da giiniimiizde eglence, iletisim, Ogrenme
gibi ¢ok degisik amaglarla da kullanilmaktadir. Web
2.0 ile beraber dogan ve post modern anlayigin geregi
olarak ¢ok amagli bir yapr olarak ortaya cikan
facebook ozellikle sayfa ve gruplari ile informal veya
non-formal 6grenme araglar olarak da
kullanilmaktadir. Facebook sayfalari, metin, gorsel,
video ve ses iceriklerini birbirinden bagimsiz veya bir
arada sunmaya olanak saglayan bir yapiya sahiptir.
Yayinlanan icerikleri etiketleme secenegi mevcuttur.
Ayrica sayfa takipgileri, igerigi kendi profillerinde
veya baska bir sayfa veya grupta paylasabilirler, 6zel
veya grup mesaji olarak gonderebilirler. Begenilen
iletiler kisinin takipgileri tarafindan da sayfa akiginda
goriiniir, ¢ok fazla ilgi ¢eken ve begeni alan iletiler
haber akisinda tist siralara ¢ikar. Yani bir sayfada
yayinlanan bir ileti sadece sayfa takipgilerine degil,
takip¢inin listesindeki diger Facebook kullanicilarina
da ulagir (virality).

Vikiler, Web giinliikleri ve Facebook gibi diger sosyal
ag ve Web 2.0 ortamlar1 farkli firsatlar sunmaktadir.
2008 yilinda Siemens ve Downes tarafindan
Baglanticilik kuramu ile ortiisebilecek bir ders formati
olarak ortaya “CCKO08” olarak bilinen “Connectivism
and Connective Knowledge” adli “kitlesel agik
cevrimici ders” (Massive open online course: MOOC)

692



Akademik Bilisim 2013 — XV. Akademik Bilisim Konferans: Bildirileri

23-25 Ocak 2013 — Akdeniz Universitesi, Antalya

yapilmis ve ders ortami olarak Web, ders araci olarak
ta Web 2.0 araglar1 kullanilmistir [22, 23]. Daha sonra
bu sekilde farkli dersler de tasarlanmis ve igerisinde
binlerce dgrencinin  oldugu farklh  MOOC’lar
yapilmistir [24]. Bu basarili girisimler Web 2.0 ve
sosyal aglarmn egitim siirecine nasil uyarlanabilecegine
ve bu araglarin gelecekte uzaktan egitime saglayacagi
katki tizerine iyi 6rnekler olarak verilebilir.

Sosyal Web araglar1 farkliliklar gostermelerine ragmen
bilgiyi tiretmede, paylagmada ve sosyal aglara katilma
noktalarinda ortak ozellikler sergilemektedir. Bu
cercevede Web 2.0 araglar1 ve sosyal aglar bilgisayar
destekli isbirligine dayali gliniimiiz ve gelecegin
ogrenme firsatlar1 olarak degerlendirilebilir [25].
Ogretim yonetim sistemi gibi formal yapilarmn yaninda
Sosyal aglar, Web giinliikleri ve kullanicilarin igerik
olusturabildikleri diger Web 2.0 araglar1 igerigin
sunulug bigimine ve 6grenenin bilgiye ulasma sekline
gore informal veya nonformal &grenme ortamlar
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

7. Sonug

Twitter, Facebook gibi sosyal aglar giliniimiizde
biiyiimelerine  katlanarak  devam  etmekte ve
mitkemmel firsatlar sunmaktadir. Sosyal aglar mobil
teknolojilerle her an her yerde ulasabilen kaynaklardir.
Yenilik¢i ve yaratici yaklagimlarla hazirlanan igerikler,
sosyal aglar lizerinden kullanildiginda isbirligi ve bilgi
paylasim oranlarinin ¢ok yiiksek oldugu sayfalarin
uzaktan egitim araclar1 olarak kullanilmasina veya bu
sistemler {izerinden kullanabilen dgretim programlari
olarak tasarlanmasina olanak saglayabilir.

Netizens, Dijital yerliler (digital native), Y nesli (Y
gen) gibi terimlerle ifade edilen bilisim teknolojilerini
ve interneti glinliikk hayatlarmimn rutin bir pargasi olarak
kabul eden ve ¢ok iyi kullanabilen giiniimiiz nesli
O0grenme, iletisim ve daha birgok giinliik is i¢in sosyal
aglar iizerinde olusturduklar1 profillerle dijital
kimlikler olusturmakta ve sosyal aglar
kullanmaktadirlar. Bu profiller ¢ogu zaman gercekten
kim olduklarmi yansitan profiller degildir, tamamiyla
farkli veya olmak istedikleri kisiler de olabilirler. Bu
yiizden bu profilleri kullanan kisiler, bilgiye ulagma
veya kendilerini ifade etme siire¢lerinde ¢ok rahat
davranirlar.

Ogrenme bireylere bir paket halinde sunulan bilgi
degil; parcalardan olusan, zaman, mekan ve Ggreten
gibi ifadelerin anlamlarnin ¢ok esnek oldugu bir
sirectir. Bu  siiregte Ogrenme bireyin ihtiyag
duymasiyla baslar; formal 6grenme ortamlarindaki
gibi 6grenme amact ve ¢iktilarr yoktur. Bunun yerine
bireyin 6grenme ihtiyaci ve bu ihtiyacini ne kadar
tatmin ettigidir. Birey ag iizerinde ayni anda hem
O0grenen hem de Ogreten konumundadw. Bir agda
birden fazla 6grenen ve 6greten vardir.

Sosyal paylasim araclari, glinlimiizde bir¢ok resmi
kurum tarafindan iletigim aract olarak
kullanilmaktadir. Ayni sekilde egitim kurumlari,
sosyal paylasim siteleri ve diger Web 2.0 araglarii
kullanarak biiyiik kitlelere ulagmakta ve bu araglar ile
bilgilendirme ve egitim calismalar1 yapmaktadir.
Gilintimiizde 6zellikle dijital nesil zamanlarmin ¢gogunu
gevrim i¢i olarak gegirmekte, interneti giinlik
hayatlarinin bir parcas1 olarak kabul etmektedirler.
Geng niifusun yarattigi potansiyel disiiniildiigiinde
sosyal paylagim araglari; uzaktan egitim, yasam boyu
O0grenme ve e-Ogrenme kavramlari igin inanilmaz
firsatlar sunmaktadir.
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