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Ozet: Acik kaynak uygulamalar giinlimiiziin vazgecilmez ve bir o kadar da dnemli araglaridir. Piyasaya ¢ikan
¢ogu ticari yazilimlara alternatif agik kaynak yazilimlar gelistirilmektedir. A¢ik kaynak uygulamalarin {icretsiz
ve ag¢ik kodlara sahip olmasi bu uygulamalarin tercih edilmelerinin temel nedenlerindendir. Ayrica bazi
durumlarda agik kaynak yazilimlarim kullanimi bir tercih yerine bir zorunluluk haline gelmektedir. Var olan
ticari yazilimlarin kaynak kodlarmin kapali olmasindan dolay1 bir sisteme entegre edilememesi agik kaynak
yazilimlar1 zorunluluk haline getirmektedir.

Acik kaynak yazilimlarm yaygin kullanim alanlarindan birisi egitim uygulamalaridir. Ozellikle uzaktan egitim
kavrammin oldukca yaygin hale gelmesi bu 6gretim bicimi i¢in ders materyallerine olan gereksinimi artirmistir.
Bu noktada var olan ticari yazilimlara alternatif bircok a¢ik kaynak uygulama karsimiza ¢ikmaktadir. Audacity,
Gimp, CamStudio, HotPotatoes , Xerte gibi uygulamalar icerik gelistirmede kullanilabilecek olduk¢a gelismis
araglardir.

Bu uygulamalar ile sunu, animasyon, farkli soru tiplerine sahip smavlar, etkilesimli egitim videolar1 ve ses
kayitlar1 gibi cesitli icerikler gelistirilmistir. Gelistirilen igerikler yaygin olarak kullanilan uzaktan egitim
sistemlerinde(SCORM destegine sahip) sorunsuz sekilde ¢alismuslardir. Hazirlanan igerikler giiniimiiz uzaktan
egitim sistemlerinin sahip olduklar1 kriterlerin biiyiik bir kismini karsilayacak niteliklere sahiptir.

Dolayisiyla uzaktan egitim icin igerik gelistirmede ticari uygulamalarmn yerine agik kaynak uygulamalar
kullanilabilir. Bu durum hazirlanan igeriklerin hem daha diisiik maliyetli hem de esnek bir yapida olmasimi
saglamaktadir.

Anahtar sozciikler: Uzaktan egitim, igerik gelistirme araglari, agik kaynak uygulamalar.

Use of Open Source Software for Distance Education Content Development

Open-source applications are indispensable and important tools of today. Most of the commercial software
alternative to open-source software is being developed. Open source applications have a free and open code, the
main reasons for these applications is that they are preferred. Also, in some cases, the use of open source
software is becoming a necessity rather than a choice. Commercial software is closed source code. Therefore, it
is difficult to be integrated in the software to another. For this reason, the use of open source software is
becoming a necessity.

Open source software is widely used in the field of education. In particular the concept of distance education is
becoming very common form of teaching has increased the need for the course materials. At this point, many of
the existing open-source alternatives to commercial software applications emerge. Audacity, Gimp, CamStudio,
HotPotatoes, Xerte is quite advanced applications such as content development tools that can be used.

With these applications, presentations, animations, quizzes with different question types, interactive training
videos and audio recordings etc. have been developed. Developed content are widely used in remote education
systems (with the support of SCORM) seamlessly. Prepared contents of today's distance education systems have
the criteria of a large part of the meets. Therefore, the process of developing content for e-learning open source
applications instead of commercial applications available. This is the content as well as a flexible structure and a
low cost to make.

Keywords: Distance learning, content development tools, open-source applications.
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1. Giris

Egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi ile
birlikte bircok yeni kavram ortaya ¢ikmistir. Bu
kavramlardan biri de uzaktan egitim kavramidir.
Uzaktan egitim konusunda ¢ok sayida kabul gormiis
tanim mevcuttur. Uzaktan egitim, Ogretmen ve
O0grencinin aynt mekanlarda bulunmak zorunda
olmadigr ve egitim-6gretim faaliyetlerinin posta
hizmetleri ve bilgi iletisim teknolojileri sayesinde
yuriitiilen bir egitim sistemi modelidir [1]. Bu
baglamda wuzaktan egitim, yapis1 geregi Ozel
yonetimsel ve organizasyonel diizenlemeler, 6zel ders
tasarimi ve Ogretim teknikleri, muhtelif teknolojiler
araciligi ile iletisim gerektiren genel olarak 6gretimden
farkli bir yerde gegen planli 6grenim siirecidir [2].
Uzaktan egitim kavrammin ilk dénemlerinde mektup,
video, kaset, televizyon ve radyo gibi araglar tercih
edilirken ilerleyen zaman ve gelisen bilgi teknolojileri
ile birlikte bilgisayar ve internet kullanilmaya
baslanmistir. Bu degisim uzaktan egitim kavrami
icerisinde alt kavramlarin olugmasmi saglamstir.
Giiniimiizde bilgisayar araciligiyla yapilan egitim i¢in
bilgisayar destekli Ogretim; internet araciligiyla
yapilan egitime ise web tabanli egitim, ¢evrimigi
egitim ya da e-6grenme kavramlari tercih edilmeye
baslanmistir [3].

e-Ogrenme Pazar1 diinya genelinde egitim alaninda en
hizli (y1llik %15-30 ) biiyiliyen sektdr olmustur. Global
Industry Analysts, Inc raporuna gore 2015 yili
sonunda 107.3 Milyar Dolar olmasi
beklenmektedir[4]. Uzaktan egitim ortamlarinda etkin
bir 6grenme etkinliginin saglanmasi igin bir uzaktan
egitim materyali; metin, ses, basit grafiksel sunumlar,
video sunumlar, animasyonlar, benzetimler, oyunlar,
test sistemleri, geri bildirimlerle desteklenmis
etkilesimler gibi bilesenlere sahip olmalidir [3].

2. Icerik Gelistirme

e-0grenme ortamlarinin yayginlagsmast beraberinde
icerik tUretim ihtiyacin1  getirmistir. E-0grenme
ortamlarmda geleneksel 6grenme modeline gore igerik
olusturmanin bazi dezavantajlar1 vardir. Bunlar; biiyiik
ekiplere ihtiya¢c duyulmasi, igerik iiretiminin fazla
zaman almasi ve ortaya ¢ikan yiiksek maliyetlerdir.
Egitim siirecindeki en O6nemli konulardan birisi
ogrenme icerigidir. Ogrenme Igerigi, biitiiniiyle bir
ders, ders malzemeleri, igerik modiilleri, derse iligkin
o0grenme nesneleri, bilgi kaynaklar1 ve siireli yaymlari
[1] ifade etmektedir. Igerigin kalitesi uzaktan egitim
sistemlerinde egitim kalitesini belirleyen etkenlerin
basinda gelmektedir. Icerigin uzaktan egitime ydnelik
sunum formatina getirilmesi de uzaktan egitimdeki en
onemli konulardan biridir. Araglar egitim kaynaginin
yaratilmasi, sunulmasi, kullanimi ve iyilestirilmesi
yaninda igerigin organizasyonu, icerik ve Ogrenme
yonetim sistemi, igerik gelistirme araglar1 ve ¢evrim-
ici 6grenme topluluklar1 konularinda da destek verecek
yazilimlardir [1]. Bu nedenle igerik gelistirmede
kullanilacak araglar, igerik gelistirme siirecini ve

maliyetleri dogrudan etkilemektedir. Uzaktan egitime
yonelik ¢ok sayida igerik  gelistirme araci
bulunmaktadir. Bu araglarm kullanimi pratik ve hizh
bir sekilde ¢ok farkli igerikler hazirlanmasini
saglamaktadir [5].

3. Acik Kaynak Kod

Acik kaynak kod kavrami 1980’li yillarda Amerikali
yazilimci Richard Matthew Stallman tarafindan ortaya
konan bir yaklagimdir. Agik kaynak kod, triiniin
kaynagina rahatca erisebilme imkani sunan bir
uygulama gelistirme yontemidir [6]. Agik kaynak kod,
genellikle programcmmm  kodu  gelistirerek  ve
degisiklikleri topluma paylasarak ortak c¢abayla
olusturulur. Acik kaynak teknolojik toplum icinde
sirketlerin sahipli yazilimlarina karst olusturulmustur.
Acik Kaynak kod bildirgesinde de belirtildigi gibi;
Acik kaynak kodlu yazilimlar tasarruf ve giivenligin
Otesinde de bir lilke ekonomisi i¢in dnemlidir [2].
Ulkemiz kendi ihtiyaci olan yazilimlar1 gelistirme
konusunda arzulana seviyenin ¢ok uzagindadir. Bu
nedenle ihtiya¢ duyulan yazilimlar ticari firmalardan
satmn alinmaktadir. Oysa giiniimiizde tretilen birgok
acik kaynak yazilim ticari alternatifleri ile rahatlikla
boy olglisebilmektedir. Bu durum uzaktan egitim
icerigi  gelistirme  noktasinda da  kendisini
gostermektedir. Ayrica acgik kaynak uygulamalar
kullanim amacina gore istenilen sekilde iizerinde
degisikliklere izin vermekte ve mevcut sistemler ile
biitiinlesme acisindan ticari yazilimlara gore bir adim
ondedir.

4. Acik Kaynak icerik Gelistirme Araclar

Icerik gelistirme araglari1 farkli &zeliklerine gore
kategorize etmek miimkiindiir. Icerik gelistirme
araglari ticari agidan degerlendirildiginde ticari olan ve
ticari olmayan araglar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Diger taraftan bu araglar1 ¢coklu ortam icerik gelistirme
araglari, animasyon gelistirme araglari, grafik
gelistirme araglar1 gibi Trettikleri iceriklere gore
kategorize etmek miimkiindiir. Bu ¢alisma kapsaminda
icerik  gelistirme araglarm1  kategorize etmeye
caligmaktan ziyade igerik gelistirmede kullanilabilecek
acik kaynak ve kullanimi kolay araglarin temel
Ozelliklerine ve kullanimlarina yer verilecektir.

Icerik gelistirme siirecindeki énemli dezavantajlardan
birisi yazilim gelistirme araglar1 i¢in Odenen lisans
iicretleridir. Igerik gelistirmede kullamilan igerik
gelistirme araglarinin sayisina ve kullanici sayisina
baglt olarak ortaya ¢ikan lisans iicretleri on binlerce
dolar1 bulabilmektedir. =~ Oysa giiniimiizde birgok
alanda oldugu gibi icerik gelistirme konusunda da
onlarca acik kaynak ara¢ ve uygulama mevcuttur. Bu
araglarin ¢ok biiyiikk bir bolimii uzaktan egitim
sistemlerinde yaygm kullanilan igerik gelistirme
standartlar1 ile uyumludur. Giiniimiizde yaygin olarak
kabul goren standartlardan birisi SCROM’dur.
SCORM, bir e-6grenme yazilimmin, dayanikl,
yeniden kullanilabilir, diger yazilimlarla birlikte
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calisabilir, ulagilabilir olmasi igin  gelistirilen
standartlardan uyarlanarak olusturulmus bir basvuru
modelidir [7]. Bu model olusturulurken ADL; AICC,
IMS ve IEEE organizasyonlari ile birlikte galigmistir.
SCORM ile farkli organizasyonlar tarafindan
gelistirilen  e-6grenme  standartlarinin  ortak  bir
modelde birlestirmek amaglanmustir.

Giliniimiizde farkli iglevler sunan ¢ok sayida acik
kaynak igerik gelistirme aract mevcuttur. On plana
¢ikan acik kaynak icerik gelistirme araglari ve temel
ozellikleri su sekildedir:

Libre Office (Open Office): LibreOffice, Windows,
Macintosh ve Linux icin giicli, a¢ik kaynak ve
iicretsiz bir ofis yazilimidir. LibreOffice, bir ofis
yazilimi olmanin 6tesinde sundugu bilesenlerle, tam
anlamiyla bir kigisel tretkenlik takimidir [8]. Libre
Office paketi; Writer (Kelime Islemci), Calc (Hesap
Tablosu), Impress (Sunum), Draw (Cizim), Math
(Matematik) ve Base (Veritabani) uygulamalarinin
zengin Ozellikleriyle, biitiin belge olusturma ve veri
isleme ihtiyaglarmi karsilayabilmektedir. Ozelikle
Impress (Sunum) aract ile etkilesimli icerikler
hazirlayip bunlart HTML olarak web sitelerinde
kullanmak son derece kolaydir. LibreOffice ile
neredeyse tamamen aym Ozelliklere ve ayni kodlara
sahip olan OpenOffice.org kullanilabilecek diger ofis
yazilimidir.
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Sekil 1. LibreOffice Impress arayiizii

Xerte: Xerte icerik gelistirme konusunda uzman
olmayan kisilerin bile hizli ve kolay bir sekilde
erisilebilirlik diizeyi yliksek olan zengin, interaktif ve
ilgi ¢ekici igerikler olusturmasina olanak saglayan agik
kaynak igerik olusturma aracidir [9].

eene

® D you know st your strangths re?

= Do you know what your wesknesses
are?

Sekil 2. Xerte ile halrlanls basit bir igerik
Xerte uygulamasmin masaiistii stiriimii ile hazirlanan
icerikleri. zip seklinde ihra¢ edip istenilen web

o] sawer

sayfasinda veya uzaktan egitim sisteminde kullanmak
mimkiindiir. Cevrimigi siiriimiinde ise hazirlanan
icerikler herkese agilabilir veya sifre ile sadece
istenilen kisiler ile paylasilabilmektedir. Xerte ile
resim, video, ses ve testler igeren igerikler
hazirlanabilir. Xerte aracinin SCORM destegi vardir.
eXe: eXe (eLearning XHTML editor) HTML veya
XHTML konusunda uzman olmayan kisilerin web
tabanli icerik hazirlayabilmesine imkén tanryan acik
kaynak bir uygulamadir [10]. eXe ile hazirlanan
icerikler IMS Icerik Paketi SCORM 1.2, IMS
formatlarinda veya basit kisisel web sayfasi olarak
ihrag¢ edilebilmektedir.

Gimp: GIMPbir bagka deyisle GNU Image
Manipulation Program, geligsmis bir resim olusturma
ve fotograf diizenleme yazilimidir. GIMP, Adobe
Photoshop ve benzeri kapali kaynak resim isleme
araglarina esdeger bir islevler biitiinii sunar [11].

Sekil 3. Gimp resim isleme programi
Gimp gelismis bir grafik diizenleme programinin sahip
oldugu ozelliklerin biiyik bir kismma sahiptir.
Katman, kanal, gii¢li efekt araglari, genis dosya bigim
destegi ve dosya tiirleri arasinda doniisiim yapabilme

Gimp programinin sahip oldugu temel
ozelliklerdendir.
GLO Maker: GLO Maker zengin, etkilesimli

O6grenme igerikleri olusturmak igin kullanilan bir
aractir. Bu gelistirme araci iyi bir 6grenme tasarim
iizerinde durmaktadir. Bu ara¢ kolay kullanimh bir
arayiize ve giiglii 6zelliklere sahiptir. Bu arag¢ acik
kaynak kodlu ve egitim amagh kullanim igin
licretsizdir. Bu arag ile hazirlanan igeriklerde resim ve
coktan se¢meli test gibi icerikler olusturulabilir.

Wink: Bir egitim ve icerik olusturma aracidir. Bu
aracin temel amac1 bir uygulamanin (Writer veya Calc
gibi) nasil kullanilacagini etkilesimli olarak Ogreten
icerikler olusturmaktir. Wink ile ekran goriintiileri alip
bu ekran goriintillerine agiklamalar, butonlar veya
kutucuklar eklemek miimkiindiir. Eklenen butonlara
cesitli islevler atanmakta ve boylece olduk¢a zengin ve
etkilesimli bir igerigin hazirlanmasi saglanmaktadir.
JeLSIM: JeLSIM Builder seti, egitim benzetimleri
(simiilasyonlar1) tiretmek i¢in kullanilabilecek ticretsiz
bir aractir. JeLSIM araglar1 Java dili kullanilarak
yazilmiglardir. JeLSIM ortaminda hazirlanan igerikler
standart web tarayicilarinda rahatlikla
kullanilabilmektedir. Bir sistem/yaklagim igin sayisal
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bir model olusturmak ve simiile etme islemi Java
programlama dili becerisi istemektedir. Model
yazildiktan sonra ise benzetim arayiizleri higbir Java
Programlama bilgisine sahip olmayan dgretmenler ve
icerik gelistiricileri tarafindan olusturulabilir. JeLSIM
programindaki araglart kullanmak bir ¢izim paketi
kullanmaktan biraz daha zordur [12].

Audocity: Audacity, Windows, Mac OS, GNU/Linux
ve diger isletim sistemleri tizerinde ¢alisan, dzgiirce ve
licretsiz olarak dagitilan, kullanimi kolay ve degisik
dilleri  destekleyenbir  ses  diizenleyicisi  ve
kaydedicisidir. Audacity kullanilarak; canli ses kayd1
yapilabilmektedir. Kaset ve kayitlart sayisal kayit ya
da CD bi¢imine doniistiirme islemleri
yapilabilmektedir. Bunun yaninda kayit edilen veya
var olan sesler kesilebilmekte, yapistirilabilmekte ve
karistirilip birbirine eklenebilmektedir.
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Sekil 4. Au'dacity ses igleme programi arayiizii

HatPotatoes: Etkilesimli alistirma hazirlamak isteyen
icerik gelistiricilerin  kullanabilecegi en Onemli
programlardan birisi HatPotatoes aracidir. HotPotatoes
ile hizl1 ve kolay bir sekilde klasik, coktan se¢gmeli vb.
testler hazirlanabilmekte ve hazirlanan igerikler web
ortamina  aktarilabilmektedir. =~ HatPotatoes araci
herhangi bir programlama bilgisi gerektirmez. Temel
diizeyde bilgisayar kullanma becerilerine sahip herkes
HatPotatoes kullanarak kisa siirede bes degisik tiirde
etkilesimli aligtirmalar hazirlayabilmektedir. Bu arag
ayni zamanda SCORM destegine de sahiptir. Ayrica
bu ara¢c Moodle ve diger bircok Ogrenim yodnetim
sisteminde  eklenti olarak  kurulabilmekte ve
kullanilabilmektedir.

CamStudio: CamStudio agik kaynak ve iicretsiz bir
icerik gelistirme aracidir. Bu yazilim ile yazilim ile
bilgisayar ekraninda yapilan tiim islemler flash video
teknolojisi ~ kullanilarak.  .avi  uzantili  olarak
kaydedilebilmektedir.
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Sekil 5. Camstudio ekran yakalama ve diizenleme
programu araylizii

Video dosyalar1 olusturulurken ses 0&zelligi de
eklenerek sunum dosyalari hazirlanabilmekte veya
cevrimigi olarak izlenen bir TV kanalindaki goriintiiler
ve sesler kaydedilebilmektedir.

5. Sonuc ve Oneriler

Uzaktan egitim kavramu gelisen bilgi ve iletisim
teknolojileri ile birlikte olduk¢a biiyiik bir oneme
sahiptir. Artik ilkogretimden iiniversiteye kadar hemen
hemen her alanda uzaktan egitim kavrami bazen 6rgiin
egitim ile birlikte bazen de 6rgiin egitimden bagimsiz
hatta orgiin egitime alternatif olarak kullanilmaktadir.
Uzaktan egitim kavrami icerisinde igerik gelistirme
biiyiik bir dneme sahiptir. Hazirlanan icerikler egitimin
kalitesini belirleyen baslica 6gelerdendir. Icerik
gelistirme icin gerek harcanan iggilicii gerekse de
ortaya ¢ikan maliyetler uzaktan egitim faaliyetleri

yirliten  kurumlarin ~ bagmn1  agritan  baglica
sorunlardandir.
Acik kaynak igerik gelistirme araglar1 maliyet

acisindan Onemli bir avantaj saglarken; bu araclarla
profesyonel seviyede olmayan kisiler bile rahatlikla
etkilesimli ~ ders  igerikleri  olusturabilmektedir.
Kullanilabilecek  yazilim  gelistirme  araglarinmn
neredeyse tamami grafiksel bir araylize sahiptir.
Ayrica bu yazilimlarin tamami olmasa bile 6nemli bir
kism1 Tiirkge dil destegine de sahiptir. Bu ozellikler
uzaktan egitim veren kurumlarda yer alan igerik
gelistirme ekipleri, &gretim gorevlileri ve igerik
gelistirmeden sorumlu diger bireylerin hizli ve kolay
bir bigimde igerik hazirlamasini saglamaktadir.
Ozellikle dersi verecek Ogretim gorevlilerinin kendi
ders igeriklerini hazirlamalar1 verilecek egitimin
kalitesini bir kat daha artiracaktur.

Tiim bu noktalar géz oniinde alindiginda uzaktan
egitim i¢in igerik gelistirme konusunda agik kaynak
araglar ticari yazilimlara karsi onemli bir alternatif
olarak yer almaktadir. Piyasada ¢ok sayida agik
kaynak icerik gelistirme aracit vardir. Tim araglari
kullanmak yerine uzaktan egitimi yiiriitecek kurum
tarafindan ihtiyaglar dogrultusunda gerekli araglarin
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kullanimi daha saglikli bir yaklasim olacaktir.
Secilecek agik kaynak araglarin belirlenmesinde
hazirlanacak dersin yapisi, ders icerigini hazirlayacak
personelin  bilgi/becerisi ve zaman en Onemli
kriterlerdendir. Icerik gelistirme i¢in dogru araglarin
secimi maliyet, zaman ve egitim igeriginin kalitesini
belirlemede son derece énemlidir. Ulke olarak yazilim
gelistirme konusunda heniiz istedigimiz seviyeden ¢ok
uzakta oldugumuzu goz Oniine alarak yiiksek lisans
bedellerine sahip ticari icerik gelistirme araglar1 yerine
iicretsiz, agik kaynak ve pratik araglara yonelmek cok
daha dogru bir yaklasim olacaktir.
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