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Ozet: Bir duygunun, tasarinin ya da giizelligin anlatiminda kullanilan yontemler biitiinii ve bu anlatim sonunda
ortaya c¢ikan istiin yaraticilik olarak tanimlanan sanat giiniimiize kadar binlerce yillik bir siirecte degisik ve
stirekli bir gelisme gostermistir. Bircok sanat akimina tanik olan sanat tarihi giiniimiizde 21. yiizyil bilisim
caginda, bilgi toplumunun gelisim 6zellikleri ve teknolojisine uygun olarak dijital sanat ile yeni bir devreye
girmistir. Bilgisayar kullanilarak yapilan sanat olarak tanimlanan dijital sanat,giiniimiizde sanatin her
alaninda,resim,heykel, karikatiir,seramik,grafik vb alanlarda vazgecilemez bir duruma gelmistir. Dijital sanatin
gelismesi icin giizel sanatlar fakiiltelerinin programlarinda bilgisayar teknolojileri, desen, temel tasarim,
bilgisayarla tasarim, illiistrasyon, dijital illiistrasyon, dijital tasarim, portfolyo tasarimi, tipografi, multimedya
gibi derslerin ve stiidyo calismalariin yer almas1 gerekmektedir.

Anahtar sozciikler: Dijital sanat, bilgisayar, bilgisayarl tasarim.

Digital Art

Abstract:All the methods which is used to expresse motion, draft or beauty and the amazing creativity which
comes out in the end, can be defined as art, period of thousands of years to the present day, it shows an interest
in gand continuous development. Art history which has witnessed in many of the art movement, wentinto a new
period with digital art, in accordance with the 21th century data process in gage, information society’s
improvement properties and technology.Digital art whichdefined as computer-aided art, has become an
indispensable position in everyfield of art like, painting, sculpture, ceramic, graphic, etc. To improve digital art,
faculity of fineartsshouldinclude; computer technologies, drawing, basicdesign, computer-aideddesign,
illustration, digitalillustration, digitaldesign, portfoliodesign, typography, multimedia classes and studio works in
their programmes.

Keywords:Digital Art, computer, computer-aideddesign.

1.Giris

Teknolojinin inanilmaz hiz ve gelisimi hayatin pek ¢ok
alaninm etki ve kusatma altina aldig1 gibi pek cok sanat
dalin da etkilemistir. Pek cok sanat eserinde teknoloji
hem kullanim, hem de konu itibariyle yer almistir.

Sanat tarihine damgasint vuran Fransiz
sanatgiMarcelDuchamp, "hemen her yerde, hemen her
seyle sanatin yapilabilecegini " iddia etmistir ve bir
diikkkandan satin aldigi pisuar1 sergileyerek, sanat
konusundaki tartismalar1 alevlendirmistir. Bu durumu
goz Oniinde bulundurursak, modern sanatin esas
unsurlarindan birisinin sanati alabildigine
kolaylastirmak oldugunu soyleyebiliriz.

Dijital sanat, insanlarin sanata katilimlarin1 ve sanat
egitimlerini  kolaylastirirken;  web  miizelerinin
yayginlasmasina ve dolayisi ile de sanat eserlerine
erisime olanak saglamaktadir.

Bilgisayarlar yalnizca bulunmus ya da taranmig
resimlerle, metinlerle, ses ya da video kayitlariyla
kolajlamay1 kolaylastirmakla kalmazlar, ayn1 zamanda
yalnizca Dbilgisayar aracilifiyla elde edilebilecek
goriintli, hareket-animasyon ve seslerin de sanatsal
amacli kullanilabilmesine imkan saglarlar. Dolayisi ile
bilgisayar kullanimi ile sanatin miimkiin oldugunu

sOyleyebiliriz. World Wide Web yani www’nun
icadindan sonra  bilgisayarlarin ve internetin
yayginlagmasiyla teknolojik imkanlar herkese agilmus,
sanatgilara yeni ifade imkanlar1 taninmugtir. (1),(2)

2.Dijital Sanat Nedir?

Genel anlamda {iretilisinde bilgisayarin rol aldigi,
fiziksel olmayan nesnelerin iretilmesiyle gerceklesen
sanat bicimine dijital sanat denilir. Bu siirecte
bilgisayar geleneksel anlamda yardimci bir aragtir.
Dijital tekniklerin sagladigi imkanlarin cesitliligi,
sanatgilara bunlari arag, ortam veya konu olarak
kullanabilme imkanini yaratmustir.

Dijital sanat bilgisayar kullanilarak yapilan biitiin
sanat dallarin1 kapsayan bir semsiye olarak kabul
edilebilir. Fakat bilgisayar kullanilarak yapilan her is
dijital sanat kapsamina girmez. Bir romanin bir
bilgisayarda yazilmasi onu bir bilgisayar sanati
yapmaz. Dijital sanat, bilgisayar yardim ileyapilan ve
ayni zamanda bir sekilde sanatsal ayirt ediciligi olan
bir sanattir. (3),(4),(5),(6),(7),(8),(9),(10)

3.Dijital Sanatin Gelisimi

Sanayilesme, modern yasama gecis ve daha sonrasinda
fotograf alanindaki gelismeler dijital sanatin zeminini
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hazirlamistir. Dijital sanat alanindaki ilk denemeler
1950’lerin ortalarinda ABD’de Boeing Company ve
Bell Telephone Company gibi sanayi kuruluslar ile
bilgisayar calismalari yapan iiniversitelerde basladi;
kisa siirede Giiney Amerika, Kanada, Japonya ve
cesitli Avrupa iilkelerinde yayginlasti.Baslangicta, az
sayida sanat¢inin katilmasiyla, daha c¢ok bu alanda
uzmanlagmig bilim adamlar1 tarafindan dretildi.
Teknoloji alaninda uzmanlagmis bilim adamlar1 ile
sanatgilart ortak calismalara yoneltmek amaciyla
1966’da New York’ta Amerikan Sanat ve Teknoloji
Deneyleri (EAT) adli bir kurulus olusturuldu. Bunu
Arjantin, Ingiltere, Yugoslavya ve Japonya’da kurulan
baska merkezler izledi; cesitli sergiler diizenlendi.
Hepsinin amaci bilgisayar teknolojisini
yayginlagtirmak ve sanat¢ilart bunu kullanmaya
Ozendirmekti. Bilgisayar kisa siirede mimarlik, resim,
heykel ve endiistri tasarimi diginda miizik ve
koreografi alanlarinda da kullanilmaya bagladi. Cok
sayida sanat eseri degeri olan yapitlar ortaya konmasa
da, bu alandaki arastirmalar sanatsal yaratinin yalnizca
istiin bir yetenekle degil, bilgisayar programlariyla
elde edilebilen,basit iglemlerle de {retilebilecegini
ortaya koymak amacini giidiiyordu. Bu yolla belki de
sanatsal  yaratt yalmizca  sanat¢inin  tekelinde
olmayacakti. Ayrica sanat ile teknoloji arasinda da
yakin baglar kurulabilecekti. Aragtirmalarin bir bagka
yonii de 6zgiin sanat yapitlarini bilgisayar araciliiyla
cogaltabilmeye yonelikti. Bu sekilde cok sayida ve
ucuza mal edilen tipki-basimlar iiretilebildiginde, hem
sanat yapitlarinin zamanla bozulmasina kars1 bir
onlem alimmis olacak, hem de bu degerli Kkiiltiir
miraslar1 biitin insanliga mal edilebilecekti.

Bilgisayar en yaygin bicimde canlandirma filmlerinde
ve 1970’lerde grafik sanatinda kullanildi. Grafik
tasarimcisi, yaratict diisiincelerini  kagit ya da
bilgisayar ekrani tizerinde gosterir. Baski ustasi da bu
diisiinceleri kitlesel kullanima sunulmak tizere degisik
islemlerle cogaltir. Iste bu cogaltilma siireci, grafik
tasarima bir iletisim sanati1 6zelligi kazandirmaktadir.
Bir tasarimin c¢ogaltilarak basili bir {iriin haline
gelmesiyle; tasarimcinin isi (sayfa diizeni, fotograf,
illiistrasyon, yazi karakteri ve kagit se¢imi) genis bir
kitlenin gozleri Oniine serilir. Tasarimci, ortaya
¢ikacak riiniin kalitesini ve maliyetini
denetleyebilmek i¢in, baski teknolojisi konusunda
bilgi sahibi olmalidir. Dijital sanat bugiin ¢ok genis bir
cergevede ve ¢ok cesitli uygulama alanlarinda sanatin,
sanat¢cinin ve sanatseverlerin beklentilerine cevap
vermektedir.(11),(12),(13),(14),(15)

4.Dijital Sanat Eseri

Gelisen teknoloji, sanatcilarin  gozlem, us ve
edinimlerini bilgisayar ortamina aktarmasina ve orada
sekillendirmesine olanak saglamistir.  Sanat¢inin
bilgisayar ortaminda disa vurup gergeklestirdigi
ogeler, dijital sanat eserlerini olusturmaktadir. Dijital
sanat eseri, dijital olarak kaydedilmis bir resim verisi,

bir hiper-metin (hypertext), bir veritabani veya bir
program olabilir. Geleneksel sanat eserinin aksine
insan tarafindan algilanan bi¢imiyle sanat objesi aynm
sey degildir. Temel bi¢im, teknik bir ortam araciligiyla
insan tarafindan goriiliir, duyulur, hissedilir hale
getirilir. Bu tekrardan temsilin bicimi, sanat eseriyle
degil onu insana ileten teknik ortamla baglantilidir.

21. yiizyilin baglarinda giderek gelisen iletisim
teknolojileri, o6zellikle sanat gibi medyalar iizerinde
kagimilmaz ve geriye doniisii olmayan bir etkide
bulunmaktadir. Bugiiniin ~ sanati1  video-artlar, ses
enstalasyonlari, 151k enstalasyonlar1 ile
sekillenmektedir. Sanat¢ilarin teknolojiye basvurmasi
yeni bir uygulama degildir. 19. yiizyilda fotograf
makinesinin ortaya ¢ikisi, sanat camiasinda tartismalar
meydana getirmistir ve daha sonrasinda gelisen dijital
sanat i¢in bir zemin hazirlamistir.

Bilgisayar teknolojisinin bu denli 6nem kazanmasi,
bazi sanat¢ilarin tekniklerine yardimci olmast igin
bilgisayar programlarini tercih etmelerine, bazilarinin
ise sanatsal {isluplarim1i  teknoloji  baglaminda
ilerletmelerine neden olmustur.

1990 lardaki dijital gelismelerin sonrasindaki dijital
sanat iiretimindeki artis, sanat cevreleri ve miizeleri
tarafindan kabul g6rmiig, internet sanati ve yazilim
sanati gibi dallar sanat miizelerine girmistir. Dijital
sanat, ‘yeni medya sanati’ olarak adlandirilmakta ve
sanatginin  diistinsel ve islevsel temelini teknolojik
ortam tizerine aktarmaktadir.(16)

5.Dijital Sanat Nasil Yapilir?

Dijital sanat eseri olusturabilmek icin,vazgecilmez tek
malzeme bilgisayardir. Bilgisayar destegi olmadan
yapilmis hicbir sey dijital sanat smifina girmez.
Ogeleri basittir, sanatin her alaninda oldugu gibi
diistince smurlarini  zorlayacak bir hayal giici,
beraberinde yaraticilik, bunlara ilave olarak da iyi
derecede bilgisayar kullanimi, programlara ve dijital
sanatin iretilecegi donanimlara (Macintosh bilgisayar,
Wacom tablet, video kamera, 5D fotograf makinesi,
aydinlatma icin paraflaglar ve program olarak da
Photoshop ve CorelPainter vs) hakim olmak
gerekmektedir. Dijital sanatin agirlikli yayilma alan
internettir. Internette asla bir sey kendi basina ortaya
¢tkmaz, bulmak igin igine girmek mecburidir. Bu
durumda dijital sanatin her ne kadar bilgisayarla
yapildigini bilsek de internet iizerinden yayildigim ve
gelistigini kabul etmeliyiz ve bu gercek bize, bu sanat
dalinin belirli bir kitle tarafindan bilindigi ve kabul
edildigi gercegini gosterir. Bu kitle ¢ok ozeldir;
hemen hemen hepsi gen¢ ve kendini genc hisseden
¢agl yasayan insanlardir ve dolayisiyla dijital sanatin
ortaya c¢iktig1 nokta herkesin tutabilecegi bir diizlemde
degildir. Bu varsayimla dijital sanati iiyeler, link ve
resimlerden gorebilir.
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Dijital sanat kapsaminda olusturulan gorsellerin
olaganiistii diinyalar sunmasi belkide filmin kesfinden
sonraki gorsel diinyadaki en biiyiik gelismedir. Matrix
veya Yiiziiklerin Efendisi gibi filmlerde bilgisayarlar
ile yapilan tasarimlarin film yapiminda kamerayla
esdeger bir rolii iistlenmesi gercegini reddedemeyiz.Bu
tarz filmlerde yaratilan diinyalar bash basma dijital
sanat 6gelerini igerir. Dijital sanatin var oldugu gorsel
diinya simdiye kadar bildiklerimizin Otesinde bir
yerdedir. Hayat bash basina bir plato herkes ve her
sey bir figlirandir. Yasanan bir gorsel patlamadir.
Dijital sanat ise bu gorsel patlamada etrafa yayilan
piksellerde icinde hayal giicii ve insana ait hisler
barindiran etkileyici gorseller iiretmenin bir diger
adidir. Uretim yeri bilgisayar, iireten ise insandir.
Bilgisayar sadece ifadede kullanilan bir aragtir. Resim
yaparken nasil tuval, firgca ve boya gibimalzemelerin
kullanimi vazgegilmez ise; dijital sanat i¢in kullanilan
teknik  malzemelerin  kullammi da o derece
vazgecilmezdir. Ureten, eseri olusturanmalzemeler
degil onlar1 kullanan insanlardir, insana dairdir.

Bir dijital sanat¢1 karikatiirlerini nasil ¢izdigini soyle
anlattyor:  “Karikatiirlerimi ~ Macintosh  masaiistii
bilgisayarimda Wacomtablet, Wacom kalem ve
Painter ile Photoshop programlarin1 kullanarak
cizgilerle olusturuyorum. Masaiistii bilgisayarimi ayni
zamanda Dreamweaver kullanarak web sitesi tasarimi
ve DTP (masatisti yayincilik) icin Freehand
kullanarak da vektor illiistrasyonu olusturmak
amaciyla kullaniyorum. Teknoloji 6ncesi zamanlarda
karikatiirlerimi ¢izmek icin kalict miirekkep ve divitli
kalem kullaniyordum. Kalem ucunun kagitta kayarak
gezmesi hissini o kadar seviyordum ki kalem ucunu
kullanilmaz hale gelene kadar kullaniyor, sonra ayni
sekilde yeni bir tane buluyordum. Yeni kalem ucuyla
¢iktigim yolculuk zor ve heves kirici olabiliyordu.
Miirekkebin birden kagidin iizerine damlamasi, ya da
kalem ucuyla cizim yapilan bolgeye miirekkebin
birden dagilmasi gibi sorunlar yasanabiliyordu.
Miirekkebin bu azizlikleri eger karikatiir baski igin
ciziliyorsa diizeltme sivist ile diizeltilebiliyordu. Fakat
eger ¢izdiginiz orijinal karikatiir sergi icinse her seye
yeniden baslamak ve bir dahaki sefere ayni seyin
yasanmayacagini ummaktan baska c¢areniz yoktu.
Kalem izlerini silmeye calismak da miirekkebin
bulagsmasina ve Kkarikatiirin mahvolmasina yol
aciyordu. Bilgisayar ¢izimleri biitiin bunlar1 engelliyor.
Ne bir damla, ne bulagsma ne de dagilma. Tatmin
olmadiginiz herhangi bir ¢izgiyi aninda yeniden
cizebilirsiniz. Eserinizi degisik agamalarda
kaydedebilir, en sonunda farkli bir eser olarak
toplayabilirsiniz. Imajlardan olusan bir kiitiiphane
yaratabilir, bu imajlar1 sonraki islerinizde de
kullanabilirsiniz. Her seyden once sonug olarak c¢ikan
eserin kalitesi konusunda her zaman tutarli bir ¢izgi
izleyebilirsiniz. Bilgisayar grafikleri ancak ve ancak
renkli c¢izimlere gectiginizde gelisiyor. Geleneksel
resim tekniklerinden herhangi birini kopya edebiliyor
ve geleneksel yontemlerle gerceklestirilmesi zor, hatta

imkansiz sonuglar yaratabiliyorsunuz. Teknolojik
imkan ve destekler bu karikatiirist icin gergekten ¢ok
onemli. Beyninizde yarattiginiz bir karikatiir imajinin
tipatip aynisini bilgisayar grafikleriyle
yaratabiliyorsunuz. Hayallerinizi gerceklestirmenin ise
sanatsal yeteneklerinizle ¢ok biiyiik ilgisi yok.

Peki bu isin zorluklari neler? Ender gergeklesen
bilgisayar ¢okmelerinin diginda en temel konu,
bilgisayarda cizdiginizin geleneksel medyada oldugu
gibi bir orijinali yok. Bu da tek bir orijinal kopya
satmak isteyen ya da orijinal kopya toplayanlar icin
problem yaratiyor. Diger taraftan sanat eserinin kagit
iizerine yansitilabilmesi igin yazicidan her c¢ikan
baskinin orijinal olmasi gerekiyor. Geleneksel ve
orijinallerin 6zelligi sadece bir adet olmalaridir. Hepsi
insan ve kagit arasindaki bir aragla olusturulur. Dijital
sanat eserinin ise bu anlamda higbir farki yoktur. Diger
temel problem, sonuca gidebilmek igin yazilim ve
donanima bagimlisinizdir. Bu da 6zel divit uclu kalem,
hokka ve dogru miirekkebe bagimli olmaya benzer.
Yazilimin yeni versiyonlar1 ¢ikar ve yaptiginiz isi daha
degisik bir sekilde yapma imkani sunar, ancak yeni
versiyon her zaman eski versiyon gibi basarili sonuglar

vermeyebilir. Donanimin zamanla giincellenmesi
gerekebilir ama her zaman sart degildir; ancak
donanimin yeni versiyonlarinda yeni yazilimlar

bulunabilir. Tercih etmediginiz teknolojik degisimlere
adapte olmak zorunda kalabilirsiniz, teknolojinin
gelisimi sizi buna zorlar.”(17),(18),(19),(20)

6.Dijital Sanat Ornekleri

http://rooteto.com/wallpapers/dijital-3d-wallpapers
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http://www.webhatti.com/kultur-sanat/476940-resim-
sanati.html

http://webneel.com/webneel/blog/creative-and-funny-
digital-paintings-artist-tiago-hoise-part-2

7.Sonug

Dinamik bir ¢cevrede bulunan her sey, her tiirlii gelisim
ve degisimin etkisinde kalmaktadir. Bilgi caginda bilgi
toplumunun fertleri de bu degisimden nasibini
almaktadir. Yasadigimiz yiizyll bilisim cagidir ve
bilisimdeki teknolojik yenilikler ve degisiklikler sanati
da etkilemis ve bunun sonucu olarak da dijital sanat
veya bilgisayarli sanat dedigimiz sanat tiirii ortaya

cikmigtir.  Sonu¢ olarak sanat da teknolojiden
kacamamugtir.  Biitiin  uygulamalarin ve yasam
tarzimizin  teknoloji  ile  Dbiitiinlestigi  gliniimiiz

toplumunda, sanatin da gelisime ayak uydurarak
sadece dijital olmas1 beklenemez; ama dijital sanatin
gercekten bir sanat oldugu, dijital teknolojilerin ise
bunun "belirsiz", yani kullanilirsa var olabilecek
olanaklarisundugu belirtilebilir.

Sanatta yeni uygulamalar, yeni diizene gegis, her
zaman tedirginlik vermektedir, hatta nesnel olarak
tehditkdr unsurlar da tasimaktadir. Bu yiizden bir
bilgisayar programiyla boyanmis bir resme bakip da
"resim sanati da bitti" yakinmasim dile getirenlerin
goremedigi sey, eger "resim sanat1" diye bir sey varsa,
onun zaten "malzemeye indirgenemeyecegidir".

Fakat sunu da unutmayalim ki; parmak uglarimizin
dokunusuyla inanilmaz bir hizla diinyanin 6teki ucuna
yazi, ses, resim, fotograf, resim vb
gonderebiliyorsunuz. Bilgisayar ve internet sanatta
yeniliklere yol agiyor. Yeniliklerin direnglere yol
acmasi normaldir fakat degisimden kagmak miimkiin
degildir. Dijital sanatin degisiminin ve doniisiimiiniin
iyi yonetilmesi ve dijital sanatgilarin dijital sanati
yapabilecek bilgilerle donatilmasi ve yetistirilmesi
gerekmektedir. Bunun i¢in, dijital sanat¢ilarin 6grenim
ve egitiminde giizel sanatlar fakiiltelerinin Gnemi
biiyiiktiir. Ozellikle gorsel iletisim tasarimi, grafik ve

animasyon  boliimlerinde  okutulan;  bilgisayar
teknolojileri, desen, temel tasarim, bilgisayarla
tasarim, illiistrasyon, dijital illistrasyon, dijital

tasarim, portfolyo tasarimi, tipografi, multimedya, vb
gibi derslere ve stidyo ¢aligmalarina Gnem
verilerek,bir ¢ok basaril dijital sanatg1 yetistirilebilir.

Bilgi ¢aginin sanat1 olan dijital sanatin tim alanlarinin
bilgi birikimini kendi estetik siirecine dahil ederek,
yaratict  yorumlarim1  siirdiirecegine ve  sanatin
sinirlarinin ve ifade alanlarimin daha genisleyerek,
sinirlarini agsacagina inanilmaktadir. (21),(22),(23)

Unutmaymiz ki; bilgisayar insanligin efendisi degildir,
hala soyleyecek sozlerimiz var.
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