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Ozet: Bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerin egitime uygulanmasi ve ilk bilgisayarla ogretimin (BO)
okullarda gerceklesmesi tizerinden neredeyse kirk yili gecti. Bu siireg i¢inde bilgisayarla gretim programlarmnin
tasarimi ve gelistirilmesinde teknolojik degisiklikler meydana gelmeye devam ediyor. Bu yaklasima dayali
olarak gilinlimiizdeki gelismeler, uzaktan 6gretime islevsel olarak yansiyan yeni materyallerin tasarimimi, Web’e
ve internet’e dayali yeni tekniklerin olusmasini sagladi. Glinimiizde e-6grenme olarak karsimiza g¢ikan ve etkili
e-0grenme araclarinin kullanildig1 6gretim sistemleri tasarimmin 6nemi ve kalitesini sorgulayan &grenme
yonetim sistemleri (OYS) gelistirilmesi ve uygulanmasi daha ¢ok &nem kazandi. Bu ¢alisma iginde e-
O0grenmenin tarihsel gelisimi ve yeni kazanilan teknolojik ve Ogretimsel kavramlar Ogretim tasarimi ve
teknolojisi modelleri ¢ercevesinde irdelenmektedir. Gelistirilen 6grenme kuramlar1 ve bazi e-6grenme bigimleri
burada tartigilmaktadir. Farkli e-6grenme araglarini ayn1 anda kullanan ve yeni e-6grenme bigimlerinin ¢oklu
O0grenme ortaminda yansimalar1 ve gelistirilme siiregleri bazi e-6grenme tasarmmi gelistirme modeli olarak bu
calismada agiklanmaktadir. Birlestirilmis e-6grenme olarak Onerilen model etrafinda yenilik¢i sayilabilecek,
diisiinceler ve tasarim modellerinden bazilar1 temel islevleri yoniinden ele alinmistir. Kisaca, bu caligmanin
amaci, bilisim ve 6gretim teknolojileri kapsaminda, uzaktan 6gretim teknigi olarak birlestirilmis e-6grenme
modelinin tasarimi ve gelistirilmesi i¢in hizli ve etkili 6gretim tasarimi adimlarinin nasil gergeklesebilecegi ve
kullanilabilecegini tartiymaktir. Bu amagla, dgretim tasarimi ve teknolojisi (OTT) alami igindeki 6gretim tasarmmi
modelleri ve yaklagimlari, birlestirilmis e-6grenme modeli ile 6gretim siirecinde kullanilmasi 6nerilen adimlar
ogrenciler, okullar, 6gretmenler ve yazilim tasarimcilart i¢in verilmis ve calismada 6nemli bazi yenilik¢i
yaklagimlar, 6neriler ve diisiinceler hizli 6gretim tasarimi stratejileri ve mobil 6grenme olarak sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Birlestirilmis e-6grenme, hizli 6gretim tasarimi, 6gretimsel degiskenler

Integrated e-Learning Design Model and Rapid Instructional Design
Strategies

Abstract: The applications of computer technologies in education and first time, using computer-based
education (CBI) in schools has already passed over forty years. In this process, new changes in technology has
been involved for designing and developing of CBI programs. Today’s developments based on this approach
provide new operational material design in distance education and conducting WEB and Internet based new
techniques. In today e-learning we cross, it is getting very important for designing and applications of effective
learning management systems (LMS) to test designing instructional systems by effective e-learning and their
quality and importance. In this study, the developments in the history of e-learning and technological and
instructional concepts new gained have been discussed based on the frame of instructional design and
technology. Learning theories developed and types of e-learning have been discussed here. The reflections of
type of e-learning tools used at the same time and new types of e-learning on multimedia learning environment
and their development proceses as a e-learning design model were defined. The suggested model as an integrated
e-learning has been taken from the acceptable innovation side , ideas and design models. In short, the purpose of
the study is to discuss how to develop and use instructional design steps for developing fast and effective e-
learning design model as distance education technique with informatics and instructional Technologies. For this
reason, instructional design models and approaches in the field of IDT were given for integrated e-learning
model with levels used for students, teachers and software designers, and important innovative approaches,
suggestions and ideas as rapid instructional design strategies and mobil learning were presented.

Keywords: Integrated e-Learning, Rapid Instructional Design, Instructional Variables

1.Giris

Egitim ve O&gretim siirecinde Ogretim teknolojisi
araglarinin  kullaniminin  kagmilmaz oldugu, son
yillardaki teknolojik gelismeler gergevesinde ortaya
¢ikmaktadir. Bilgisayarli O6gretim ve sonrasinda
yasanan 0grenme gereksinimleri, bireyleri ve endiistri
kuruluglarini  yeni O8grenme modelleri arayisina

itmektedir. Bu yenilik¢i 6gretim model ve teknolojileri
artik, e-6grenme, birlestirilmis e-6grenme, mobil
Ogrenme ve hatta M-U o6grenme modelleri olarak
tanimlanmaktadir. Bu yaklasimlar hizli ve dogru
Ogretim derslerini gelistirme ve basarili e-0grenme
tasarimi  yaninda e-Ogrenme ¢ergevesini olusturan
O0grenme ortamlarmin tasarim adimlarint
kapsamaktadir. Genel olarak bu adimlar farkli e-
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O0grenme siireci iginde pedagojik, teknolojik, 6grenci-
kullanishlig tasarimi (interface design),
degerlendirme, yonetim, kaynaklar, etnik ve kurumsal-
kiiltiirel konular1 hizli ve etkili ve anlamli e-6grenme
tasarimi i¢in igermektedir [1], [14], [18].

Bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerin  egitime
uygulanmasi ve ilk bilgisayarla 6gretimin okullarda
gergeklesmesi tizerinden neredeyse kirk yili gecti. Bu
sire¢ iginde bilgisayarla &gretim programlarinin
tasarim1 ve gelistirilmesinde teknolojik degisiklikler
devam ediyor. Bilgisayarla Ogretim giiniimiizde,
geleneksel yaklasimdan ¢oklu 6grenme ortamlari ve
cevrimi¢ci Ogrenme yaklasimlart adi altinda hizli
bi¢imde uzaktan 6gretim semsiyesi altinda tanimlandi.
Uzaktan 6gretim yaklagiminin gereksinimi olan yeni
ogretim teknolojileri ve araglar1 olarak gosterilen e-
Ogrenme tanimi es zamanli ve farkli zamanlarda
O0grenme ortami sunan araglar ve teknolojilerle birlikte
gesitli e-0grenme ortaminin tanimlanmasina neden
oldu.

Yeni bilgi, oOgretim ve iletisim teknolojilerinin
gelistirilmesi bu teknolojilerin etkili, anlamli bigimde
Ogretim tasarimi modelleri siirecinde yer bulmasi
okullarimizda ve is yerlerimizde yeni calismalarin
baslamasinin en 6nemli nedenidir. Bu ¢aligmalar ¢oklu
Ogretim (multimedia learning), ¢evrimi¢i (online)
O0grenme ortamlar1 kavramina ilave olarak e-6grenme
tasarimi stireci olarak tanimlanmaya bagladi. Bu
ortamin gerceklestirilmesi de e-0grenme
teknolojilerinin, gelistirilen 6gretim tasarimi modeli ile
ogrenme siirecinde etkin kullanilmasi ve Ogrenme
kuram ve yaklagimlarim dogru tammakla ve
uygulamakla olasidir. Bu yaklasima dayali olarak
giliniimiizde uzaktan dgretime iglevsel olarak yansiyan
yeni materyallerin tasarimini ve Web’e ve internet’e
dayali baska yeni tekniklerin olusmasini sagladi.
Gilinimiizde e-0grenme olarak karsimiza ¢ikan ve
etkili e-6grenme araglarinin  kullanildigr  6gretim
sistemleri tasarimmin 6nemi ve kalitesini sorgulayan
ogrenme yonetim sistemleri (OYS) gelistirilmesi ve
uygulanmasi bu nedenle daha ¢ok 6nem kazandi [18].
Her yeni 6grenme ve &gretim probleminin okullarda
ve endiistride ¢Oziimii ig¢in uygulanabilir 6grenme
yonetim sistemleri (OYS) yazilimlar1 farkli projeler
icin gelistirilme zorunlulugunu tagimaya baslad1.

Bu nedenle, Uzaktan 06gretim yaklagimma dayali
olarak olusturulan Ogrenme ortamlar1 tasarimi ve

uygun teknolojilerin  tanimlanmasi e-6grenmenin
gelecegi igcin gerekli oldu. Bilisim ve 0Ogretim
teknolojileri  gelistirme  siirecinde, e-6grenmenin

tanimlanmasi1 ve e-Ogrenme  siirecindeki yeni
gelismeleri 6grenme kuram ve yaklagimlarma bagh
olarak etkin, gecerli, anlamli ve verimli kilma
etkinlikleri e-6grenme tasarimini gelistirilmesinde
uygulama ¢ok yasamsal yer almaktadir. Bunun igin e-
o0grenme ve farkli e-6grenme teknolojilerinin dgretim
tasarimi sirecinde birlestirilmis kullanimini [11] yani
tekniklerin entegrasyonunu Ogretim tasarimi i¢in

birlestirilmis e-0grenme olarak belirtmek
gerekmektedir [7].

2. E-6grenme yaklasim

E-O6grenme bilgisayarlar yardimi ile CD-ROM,

internet veya intranet gibi teknolojiler ve Ogretim
tasarimi araglari ile saglanan bir “6grenme” bigimidir.
Son zamanlardaki Dbilgisayarlar ve sayisal-dijital
teknolojideki internette oldugu gibi hizli gelismeler
Ogretim amagli olarak endiistri ve igletmelerde 1970 li
yillardan beri kullanilmaktadir. 1970 sonlar1 ve 1980 li
yillarin basinda bilgisayarla 6gretim Onemli bir
Ogretim teknigi olarak karsimmiza ¢ikmistir. Bu
yontemlerdeki egitimsel sorular 6grenci kontrolu, soru
sorma teknikleri ve ekran tasarimi gibi konularda
benzerlik gdstermektedir. Ornegin 2003  yilinda
derslerin planlanmas: ve sunulmasi esnasinda %24
oraninda teknoloji kullanilmustir. Boylece
Ogretmenlerin dersleri kontrolu ve sunumundaki
etkililigi 1999 yilindaki % 80 lerden 2003 de % 68
gerilemigtir [24]. E-6grenme ya da elektronik 6grenme
kisa zaman dilimi i¢inde ¢ok genis alanda kullanilir
olmustur. E-6grenme Kaplan-Leirson [13] tarafindan
asagidaki gibi tanimlanmistir. E-6§renme;

“..0rnegin Web’e dayali Ogrenme, sanal
smiflart ve sayisal isbirligini igeren genis
uygulamalarin diizeni ve siiregleridir. E-
O0grenme internet- intranet, isitsel media,
videotype, uydu yayinlari, etkilesimli TV,
CD-ROM ve diger araglar ile konularin
Ogretilmesini igerir” (sf.7).

E-Ogrenme her alanm1 ve Ogrenme durumunu
kapsayacak bigimde goriinmektedir. Bunlar yiiz yiize
Ogretim ve diger 0gretim teknikleri gibi algilanir. E-
o6grenme genellikle bilgisayarla 6gretim ve ozellikle
internet ile 6gretim yardimiyla birlestirilmistir. Bu giin
e-ogrenme sgirketlerde, kamu kuruluslarinda ¢ok genis
kullanim alan1 bulmustur. Bununla birlikle glinlimiizde
anaokullarindan lise 6gretimi yillarma (K-12) kadar
etkili olarak ve yiiksek Ogretim olarak iiniversiteler
diizeyinde kullanilmaktadir [9], [23]. E-6grenme
6grenmenin ve 0gretimin geligsmesi igin gereken giice
sahiptir. E-6grenme ortaminda 6grenci merkezli bir
ogrenme amaglanir. Ogrenme her yerde ve her zaman
konu ile 6grenci etkilesimini gergeklestirecek bicimde
olasidir. Bu siire¢ isbirligini, iletisimi ve §grenmenin
yonetimini  kolaylastirr.  E-6grenme  Ogretimin
masrafini ve giderlerini azaltir ve diinyanin her
yerindeki gelismenin boyutlarini dersler ic¢in ekler
[27].

E-Ogrenme, “bir 6grenme” teknigidir. E-6grenme (E-
0) kisaca, Web’e dayali 6grenmeyi, sanal smiflar1, ve
sayisal (digital) igbirligini kapsayan uygulamalar1 ve
stiregleri olan genis bir diizenlemedir. E-6grenme;
Internet, intranet (LAN/WAN), isitsel, video, uydu
yayinlari, etkilesimli TV, CD-ROM, ve diger e-
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O0grenme araglari ile konularin 6grenilmesini igeren bir
o0grenme yoludur. E-6grenme Ogretimsel ve zihinsel
bir ara¢ olarak uzaktan egitimin bir 6nemli pargasi
olarak isaret edilebilir. Ciinkii uzaktan O0grenme e-
o0grenme teknolojilerini ve bilgisayar araglarmi etkin
ve anlamli bicimde G6gretimin verilmesi ve Ogretim
tasarimi modelleri ile e-6gretim paketi (courseware)
gelistirilmesi i¢in kullanir. Bu siire¢ iginde, birgok
teknoloji birlikte kullanilarak e-derslerin
gelistirilmesine  birlestirilmis  e-6grenme  (BeO)
yaklagimi olarak gergeklestirir.

3.Birlestirilmis E-6grenme ve Ogrenmenin islevi

E-6grenme yeni bir kavram olmakla birlikte,
birlestirilmis e-6grenme de ¢ok yeni bir kavramdir. Bu
siire¢ iginde Ogretim tasarimi ve teknolojisi alani
Ogretim tasarmmcilar1 ve teknologlar tarafindan gerekli
bulunan beceriler lizerine egilir. Bu uzmanlar alandaki
becerileri gerceklestirmek yaninda alanin dogasini,
tarihsel gelisgimini ve simdiki durumunu agikga
tanimlayabilmelidirler. Bu konular ve egilimler
gelecekteki 6grenme durumlarmi oldukga etkiler [19].
Birlestirilmis e-0grenme sistemleri igin bilgi iletigim
teknolojilerinin  bireysel sorunlarmnin ¢dziimii  ve
taniminin organizasyonu igin yeni yaklagimlara gerek
vardir. E-Ogrenme  konular1 karmasik  biligsel
becerileri, degisebilen Ogrenme kavramlarini ve
gercekei Ogrenme gorevlerini icerir. Bu kavramlar
birlestirilmis e-6grenme ile iliski halindedir. Bu
iliskiler is yerlerinde degisikliklerin meydana gelmesi
icin ¢ok Onemlidir. Karmasik 6grenme kavrami yeni
bir goriisii ifade eder. Bu bir beceri ¢esidi olabilecegi
gibi bazen bir karmasik beceriyi gonderme yapar [25].

Karmasik beceriler i¢indeki ana kavramlar becerilerin
birbirleri ile uyumuna, birlestirilmesine, 6grenme
(bilgi) ve profesyonel kisimlarin tutumlarma ve farkli
Ogrenme unsurlarina dayalidir. Birlestirilmis e-
o0grenmenin iginde hedefler ve o6nemli kisimlar
bulunur. Ayrica yeni O&gretim yaklasimlart ve
materyalleri karmagik Ogrenme stireglerini
desteklemek icin gelistirilir. Bunlar probleme dayali
O0grenme, olaya dayali 6grenme ve projeye dayali
ogrenme gibi tekniklerdir. Bu unsurlar 6grenme igin
gercekei, anlamli ve zengin 6grenme gorevleri sunan
tekniklerdir [16]. Merill’e gore dgrenme e3 modeli
icinde agiklandig1 tizere etkili, anlamli ve isaret edici
olmalidir [17]. Degisebilen 6grenme her Ogrenme
ortami i¢in hemen uygulanabilir. Karmasik ve
degisebilen oOgrenme gorevleri gergekci Ogrenme
alaninda (dual learning) bulusur. E-6grenme genellikle
teknoloji kullanilarak yapilan web, internete dayali
O0grenme, intranet, CD, DVD, ve digerlerini kapsayan
bir Ogrenme yOntemidir. E-6frenme tasarimi
kavramlar1 pedagoji, teknoloji ve organizasyon olarak
tamimlanir [11]. Tarihsel olarak sanat ve profesyonel
Ogretim, yetigkinlerin 6grenmesi Vve e-d6grenme
ortamindaki pedagojik stratejiler olarak tanimlanir
[27]. Birlestirilmis e-6grenme pedagojik, orgiitsel ve

teknik diizeyleri geleneksel Ogretim yontemleriyle
birlestirerek isaret eder [11]. Bu siire¢ i¢inde bunlari
yiz ylize Ogretim, uzaktan Ogrenme, web’e dayali
O0grenme ve internet ile 6grenme olarak birlestirmeye
caligir. Kisaca medyanin karistirilmasidir. Burada
sistematik tasarim siireci ve 6gretim tasarimi modelleri
yaklagimi siirekliligi, giivenligi, kullanic1 ara yiizlerin
kalitesini ve disiplinler arasmdaki bosluklar i¢in bir
koprii gorevini birlestirilmis e-0grenme i¢in yapar.

4 Birlestirilmis E-Ogrenme: E-Ders Tasarim
Yaklasin
Birlestirilmis  e-6grenme (BeO) bir den fazla

teknolojinin birlestirilmesi ya da kullanilmas: ile
gerceklesir. Ogretim tasarimi alani ayni zamanda bir
mithendislik alan1 gibi tartigilir ve goriiliir [22]. Egitim
sistemlerinin yenilenmesi veya O6gretim sistemlerinin
yeniden tasarimi Ogretim silirecine yeni bir 6grenme
degerini eklemek igin gereklidir [11]. Bu nedenle e-
O0grenme  teknolojilerinin  egitimsel  etkilerinin
anlamhiligy, siirekliligi 6gretim sistemleri ve BeO
iligkileri olarak sekil 1 de gosterilmistir.

E-Ogrenme paketi yerine gore birden fazla dersin
konularin1 igerir. E-dgrenme siirecinde Ogretim
Tasarimi ve Teknolojisi (OTT) alaninin yaklasimi bu
derslerin etkili Ogrenilmesi ve konu ile Ogrenen
arasindaki etkilesimi artirmak i¢in 6nemli stratejiler ve
olanaklar saglar [19]. Bu nedenle tasarimcilar ve e-
ders gelistiricileri birlestirilmis e-6grenme araglarmi
kullanmanm derslerin ve yeni 6grenme materyallerinin
gelistirilmesindeki 6neminin yerinin farkinda olmalar1
gerekir [7]. Bu gergeve iginde birlestirilmis e-6grenme
karmagik becerilerin dgrenilmesi yani becerileri
olusturan  Ggelerin  koordinasyonu,  becerilerin
birlestirilmesi, mesleki bilgi ve tutumlar1 &grenciler
icin degisebilen yani esnek 6grenmeyi zaman ve yer
smirlamaksizin saglamaya dayanir. Karmasik ve esnek
O0grenme yaklasimi diger bir dgrenme sistemi olan
gercek oOgrenme alani ile bulusur. Ogrenme
kosullarinin 6nemini gergek ortama tasir. Birlestirilmis
e-0grenme pedagojik, teknolojik ve oOrgiitsel etkileri
yenilik¢i gelismeler bakimindan ifade eder. Bu siireg
icinde yiliz ylize Ogretimi, uzaktan egitimi ve is
ortaminda hizmet i¢i egitimi birlestirmeye calisir.
Bunun i¢in internet ve web ortaminda e-0grenme
egitimleri saglayan okullar ve sirketlere iliskin ¢ok
sayida e-O0grenme siteleri bulunmaktadir. Bunlarin
hizli 6gretim tasarimini var olan teknolojilerle
uygulamaya koymasi kolay olmakla birlikte, bircok
web sitesinin  pedagojik nitelikleri ve Ogrenme
kuramlarint bu e-6grenme gelistirme ¢aligmalarina
bilimsel anlamda yansittig1 sdylenemez.
5.0gretim Tasarmnm ve Teknolojisi (OTT)
yaklasimi ve e-6grenmenin gelecegi

Ogretim tasarim ve teknolojisi (OTT) alanmin
icerdigi performans yOnetim sistemi ve Ogrenme
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araglarinin bilgi-6grenme yonetim sistemleri 6grenme
stirecinde yeni teknolojilerin birlikte kullanimimi etkili
duruma getirmistir. Ornegin, uzaktan 6grenme igin
¢oklu (multimedia learning) O6grenme ve g¢evrimigi
(online) 6grenme sisteminin gelistirilmesinde yeni e-
O0grenme modeli olarak uygulamada yeni Ogretim
tasarim1 modellerini kapsamaktadir. Bunlardan biri
coklu 6grenme iginde g¢oklu 6grenme projeleri i¢in
tasarim modelidir. Bu model DDD-E modeli olup
karar verme (Decide) , tasarim (Design), gelistirme
(Develop), ve degerlendirme (Evaluate) olarak sekil 2
deki boliimlerinden olugur [10].

Pedagoji

Karmagik
Ogrenme

Degisebilen
Ogrenme

Birlestiril
mis e-
Ogrenme

Teknoloji Gergek Ogrenme Orgiit

Sekil 1 Birlestirilmis E-Ogrenme icin Ogretim
Sistemleri Yaklagimi

Bu model proje planlama aktivitelerini 6grenciler ve

Ogretmenler i¢in agiklar (D-decide). Bu kisim
Ogretimsel amaglary, standartlari, beyin firtinasi
etkinliklerini  ve birlikte 06grenme gruplarmnm

olusturulmasmi kapsar. Tasarim (D-design) bolimii
projenin yapist ve uygulamasi i¢inde, projenin tasarim
rehberini ve eksiklikleri ortaya koymaya yonelik
izleme degerlendirmesini icerir. Bu siirecte dgrenciler
konular1 belirler, akis semalarini, ekran tasarimi ve
diizeni ile yazilim i¢in hikaye tahtalarmi olustururlar.
Gelistirme (D-develop) dersi kolaylastirmak icin
medya elementlerinin olusturulmasimni ve toplanmasini
icerir. Bu kisimda 6gretmen medya iiretimini ve ¢oklu
ogretim etkinliklerini yonetir. Ayrica eksiklikler
tamamlanir.  Ogrenciler grafikleri, animasyonlari,
isitsel ve gorsel video ile yetkin programi gelistirir.
Degerlendirme (E-evaluate) asamasi yukarida konu
edilen tiim asamalar igin vardir. Ogretmen Ogrenci
degerlendirmelerini saglar ve etkinlikleri gelecek igin
gdzden gecirir. Ogrenciler ise modelin bu asamasinda
hatalar1 giderir, kiigiik grup calismalarini degerlendirir
ve bireysel degerlendirmeyi gerceklestirir.
Degerlendirme DDD-E modelinin her basamagimi
kapsar ve yapilir. Bu modelin islevleri ¢oklu 6gretim
materyalleri ve projesi gelistirme i¢in sekil 2 de
oldugu gibi e-6grenme tasarimi gelistirme boyutuyla
ornek gosterilebilir [10].

6. Hizh E-Ogrenme Tasarimi

E-6grenme siirecindeki gelismeler, 1990°lar sonrasi
geleneksel ve bilgisayarla 0gretim siirecinden sonra
200’lerde e-O6grenme donemi igine girdi. 2005’lere
gelindigi zaman karma ve planli olmayan 6grenme
birlestirilmis programlarla kendini gosterir. Giiniimiize
gelindiginde ¢agdas yaklasimlarla Ogrenme yani
birlikte ve grupla, becerileri dne ¢ikaran yonetimin
tasarlandig1 etkilesimlerin meydana geldigi e-6grenme
ortaya ¢ikmustir.

(=

arar verme (D-decid_e)\‘

Hedefleri tanimlama

J

Beyin firtinast konulari
Arastirma yapma

~___ - - =
Tasarim (D-design)

Akis semalar1 hazirlama

— 0@ o® Qg

Ekran tasarmm

Hikaye tahtalar1 yazma

\_ J

o S5 O

® 3 =

Yetkili program

Degerlendirme
(E-evaluate)

- J

Sekil 2 Multimedia i¢in DDD-E modeli
(Ivers ve Barron’dan, 2010, uyarlanmugtir.)

Hizli e-6grenme bdylece uygulanir oldu. Bu
uygulamalar ise simiilasyonlar, is simiilasyonlari,
kisilik simiilasyonlar, isitsel ve gorsel video ve farkli
ogretimsel etkilesimlerdir. Bu c¢ercevede e-0grenme
kavramlarinin ~ degistigini  goriiriiz.  E-0grenme
materyalleri 6gretmenler tarafindan ¢evrimig¢i 6grenme
icin sisteme konuldu. Bu programlar ¢evrimigi
filimler, video oyunlar1 ve sanal deneyimler olarak
tanind1. Isletmelerde yapilan &gretim hizmetlerinin
%70 i gevrimigi 6grenme ile yapilir olmustur. Béylece
E-6grenme artik biz 6grenmeye doniistii [6].

Dogru ve hizli e-6grenme teknikleri takim ¢aligmalar1
icinde oyunlar ve hizli Ogretim tasarimlari
yaklagimlariyla kullanic1 kolaylig1 tasarimi, gorseller,
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testler ile programlarin bir pargasinin
tamamlanmasidir. Bunlara farkli zamanlarda
kullanilan web’e dayali etkili dagitim yolu

gosterilebilir [18]. Son zamanlarda konu edilen bir
baska Ogrenmenin saglanmasi ve dagitimi teknigi
olarak m-6grenme hizli G6gretim tasarimi  igin
kullanilabilir. Bu durum teknik kapasite ve ekran
genisligi gibi sikintilar nedeniyle telefonlar, iPods ve
Blackberry ile heniiz 0grenme siirecine tam
girememistir. Fakat hizli gelismeler vardir [18].
Simiilasyonlar ve tekrar kullanilan konu objeleri ve
Ogrenme yoOnetim sistemi hizli gelistirme teknigi
olarak kullanilabilir. Hizl1 tasarim teknigi olarak
Ogretimin verilmesinde smiflar, is Ogretimi, farkli
zamanli e-6grenme, es zamanli e-6grenme, ¢evrimici
O6grenme, karma 6grenme, yapisal rehberlik, bireysel-
yonetilen 6grenme, performans yardimlari ve mobil
O0grenme Ogrenmeyi dagitan ve veren sistemler olarak
tanimlanir. M-6grenmenin  avantaji  bazi Kkisilerin
telefon, MP3 oyuncusu, ve diger mobil araglara sahip
olmasidir. M-6grenme EPSS i¢in miikemmel bir
dagitim sistemi olarak ya da basit elekronik is yardimi
saglamak ve sunular1 kayit etmek icin harikadir.
Boylece hedeflerin eklenmesi, yazilarin yazilmasi ve
pod-castlaricin ~ kullanimi1  uygundur. M-6grenme
onemli bir 6grenme dagitim sistemi haline Wikis,
tartisma gruplari, ¢evrimigi iletisim ve blog’lar icin
gelmektedir [18]. Ogretim stratejileri ve ¢evrimigi zel
Ogretici programlart olusturmak kolay degildir.
Teknolojiler yaninda, 6gretim tasarimi bilgisi ve e-
O0grenme pedagojisini anlama ¢ok oOnemlidir. Web
kaynaklar1 etkili ¢evrimici 6zel Ogretici programlar
(tutorials) gelistirmek igin gerekli olan Ogretim
tasarimi ilkelerini saglar [3]. Bir bagka konu ise
simdiki e-0grenme sistemlerinin adaptasyonudur. Bu
sistem Ogrenme stilleri ve kullanilan materyallere
baghdir. Ayrica sistemin kullandigr 6grenme stilleri
her bireyin biligsel siire¢leri (disiinme, alma ve
animsama) i¢in konularin yapismin adaptasyonuna
rehberlik eder [21].

7. Birlestirilmis e-6grenme modeli adimlar:

Ogretim tasarrmi  (OT) sistematik siireg olarak
Ogretimin ve hizmet igi Ogretimlerin gelistirilerek
verilmesinde 6nemlidir. Bu siire¢ karmasik bir durum
gostermekle birlikte yaratici, aktive ve uyaricidir [5].
Bircok ogretim tasarimi modeli giiniin teknolojik
gereksinimlerine  bagli olarak  gelistirilmektedir.
Ormegin yapisal/yapisalc1 yaklasimlar i¢in dort kisiml
(4C/ID) oOgretim tasarimi modeli karmagik teknik
becerilerin 6gretilmesinde etkin e-6grenme gelistirme
modeli  olabili. Bu  ¢ercevede  gelistirilen
“VPODDDA” e-6grenme modeli igerdigi basamaklar
ile e-6grenmenin planlanmasina katki yapabilir. Bu
basamaklar bir e-ders tasarimi igin visyon, profil,
hedef, tasarim, gelistirme, 6gretimin verilmesi bigimi,
basar1 ve degerlendirme siireglerinden olusur [27]. Bu
basamaklar amaca uygun olarak farkli OT modelleri
icinde degisiklige ugrayabilir [8]. Bu adimlar

birlestirilmis e-6grenmeyi gerceklestirmek icin sekil 3
de agiklanmakta ve verilmektedir.

8. Birlestirilmis E-Ogrenme Yaklasiminda Temel
Islevler

E-6grenme  teknolojilerinde; karmagik Ogrenme
(kavramlar, bilgiler ve beceriler), esnek 6grenme (yeni
duruma uyum, dil, siire), ve gergek 6grenme durumlari
(tutum, bilgi, esgiidiim ve sosyal becerileri) olarak
tanimlanir. E-6grenme dersi-Ogretim ve 6grenmeyi
gelistirme siiresi, eldeki verilere gore, bir Ogretim
tasarimcisinin WEB sitesi tasarimi ve gelistirmek ig¢in,
Y saat web dersinin tasarimi ve gelistirilmesi i¢in 25
saatlik bir ¢aligma, Bir saat siireli ¢evrimigi web-
tasarimi igin bazen 300 saat calismak gerekebilir.
(Ronald Cohen reported, American Society for
Training and Development, Cohen, 2002). Bir baska
boyutuyla ele alindiginda e-6grenme yaklasimi olarak,
birlikte ve grup i¢inde diislince alis verisi ve paylasimi
olan (collaborative) e-6grenmeden bahsedebiliriz.

Bu calisma bi¢imi hem grup ¢alismasini orgiitsel hem
de diisiince iiretme ve aktif katilim yoniinden ele alir.
Ayrica karma Ogrenme ortaminda, yiiz yiize
O0grenmeyi  destekleme  fonksiyonuna  sahiptir.
Bireylere saglanan doniitler, caligmanin kalitesi ve
konularin daha iyi anlasilirligi bakimindan ayrica
onemlidir [12]. Bu iglevlerin gerceklesmesi e-6grenme
tasarimi modelinin giicine baghdir. Karma 6grenme
ortaminda birlestirilmis e-6grenme bir siireklilik
gosterir. Bu silire¢ 6grenme igin bilginin alinmasi,
direktiflerin verilmesi, bilginin yapisini olugturma ve
gercek diinya is ve kaynaklarinin 6grenme stratejisi
olarak benimsenmesidir. Bu e-6grenme aktiviteleri ve
yontemleri yliz ylize smif egitimi, canli gevrimici,
kogluk, birlikte diisiince gelistirme, coklu ortam
Ogretimi, web’e dayali Ogrenme ve performans
destekleme bigiminde, es zamanli (canli)) olmaktan
(synchronous) farkli zamanda 6gretim (asynchronous)
arasinda Ogretim stratejileri olarak siireklidir [2]. Bir
bagka yenilik¢i yaklasim olarak basarili e-6grenme
i¢in kullanici-6grenci kullanigliligi tasarimi (e-learning
interface design) modeli anlamli, animsanabilir ve
giidiileyici olarak (3M hedefi) olarak tanimlanmistir

[1].

Bu model etkilesimli 6grenme olaylar1 saglamak i¢in
icindekileri, konulan amaglari, aktiviteleri ve doniit
durumunu igerir. Tiim bu etkinlikler baglantilarin
(dikkat ve ilginin) kurulmasi, anlamli etkinliklerin
tasarimi yani gorsel acikligin, giris ve ¢ikislarin
kontrolu igin 6zgiirligii saglayict ortamin verilmesi ve
bir orkestra gibi kosullarin siralamalarmmn yapilmasi,
firsatlarm  sunulmasi  ortammin  agik  dgrenme
bigiminde verilmesidir [1]. Bu tasarim yaklagimimin
m-6grenme igin yapilabilir olmasi var olar e-6grenme
kavramlarinin ve 6grenmenin gerceklesmesine katki
yapabilir [20]. Ayrica m-6grenme dersleri vermekten

715



Birlestirilmis E-Ogrenme Tasarumi Modeli ve Hizli Ogretim Tasarinu Stratejileri

Ismail ipek, Omer Faruk Sizcii, Rushan Ziatdinov

daha cok, performans destegi verme ve Ogrenmeyi
birlestirme olanagi saglar [4].

M-6grenme siirecinde ayrica mesaj tasarim ilkelerinin
dil, goriintiiler, isaretler ve semboller bigiminde kiigiik
fakat anlamli 06zel elementler olarak birlikte
kullanilmast resimlerin kullanilmasmi saglayacaktir.
Mesaj tasariminin amaci bu elementleri koordine
etmedir.  Bunlar bdylece birlikte c¢aligarak insan
beyninde kolay girisi, kullanmigliligi ve O6grenmeyi
saglar. Insanlarin daha derin bilgileri ve nasil kolay
Ogrenebildigini ve bilis ger¢ek durumlarmn tasariminda
nasil calisir gibi sorunlarin agiklanmasma iliskin
bilgileri konular ve 6grenme boyutunda entegre ederek
insan ihtiyacma yanit verir [26]. Mesaj tasarimi
bunlara ilave olarak m-6grenme mesaj tasarimi ilkeleri
olarak, algilama, Ogrenme, iletisim ve sistemlerin
uygulamasinda ve degerlendirilmesinde gdsterilebilir.
Mayer’s ¢oklu 6grenme mesaj tasarim modeli gergek
O0grenme ortami ve kurami i¢inde kisa donemli bellek,
biligsel kuram ve se¢me, organize etme, ve birlestirme
stire¢lerinde kullanilabilir [15].

Bu model kisaca, uyumluluk, isaret verme (bilgiye
nasil ulasilir), soyut biitiinliik alani, bazi yazi ve
kelimelerden kag¢inma, birlikte animasyon ve
kisaltmalar gibi ayrmtilar verir. Ogretim tasarimmin
karmasik ¢evrimigi Ogrenme programlarinda ve
bilgisayara dayali 6grenmelerde bunlar kullanilabilir.
Fakat bunlarmm m-6grenme i¢in yeniden test edilmeye
gereksinimi vardir. Ogretim tasarimi dogrudan e-
Ogrenme tasarimi olmayabilir. Fakat e-6grenme
Ogretim  tasarimi  kuram ve  yaklasimlarindan
yararlanmak zorundadir.

Bu nedenle hizli e-6grenme gelistirme hizli tasarim
stirecinde ayni algilanmayabilir. Fakat icerdigi
beceriler 6gretimsel hedeflere, mobil gelistirme, grafik
tasarimi ve hizli gelistirme adi altinda e-6grenme
becerileri sayilabilir. Bunlara ek olarak proje yonetimi,
yazma, hikaye tahtalar1, hizli prototype, grafik tasarmm
ve hizli geligtirme temel e-6grenme becerileri olarak
disiiniilebilir. Bu konular1 halen 6gretim tasarimini
sadece  Ogretimin  tasarimi1  olarak  algilanma
bakimindan ve tek bir beceri olmadigi yoniinden
tartigmak anlamlidir. E-6grenme sadece endiistri i¢in
gerceklesiyor gibi olmakla birlikte orada insan ve
calisanlarin gereksinimleri vardir diye diisiinmek
gerekir. Bu yonii ise bu siireci e-6grenme ve §gretme
stireci iginde de gérmek gerektigini 6gretim tasarimi
ve teknolojisi (OTT) alam bakimindan ayrica
aciklayarak ortaya koyar.

9. Sonu¢ ve Oneriler
Teknolojiler yardimi ile e —6grenme ve tasariminin

dayandig1 esaslar iletisim modellerinin uygulanmasi
ile gerceklik kazanir. Bilgisayar araglar1 ve e-6grenme

araglar1 buna destek saglar. Iletisim kanallar1 ve alici-
verici arasindaki bilgi akisinin dogrulugu kullanilan
Ogretim tasarimi modellerine, hizli 6gretim tasariminin
stratejilerine ve teknolojilerin dogru kullanilmasina
baglidir. Bu hususlari kisaca siralayabiliriz.

o internet ve Web sistemleri iizerinde etkili e-
Ogrenme tasarimi  ve kullanimi  konusunda
bilgisayar programlar1 ve &gretim kuram ve
modelleri bulunmaktadir.

o Birlestirilmis e-6grenme teknolojileri ile ders
konularinin 6gretilmesi veya dgrenilmesi siirecinde
etkili olabilecek Ogretim tasarimi modelinin
secilmesine ve uygulanmasina gereksinim vardir.

e Bilgisayar teknolojileri ve ogretim materyalleri
tasariminda  gorsel-isitsel  etkenler,  kisaca
bilgisayar ve gorsel okuryazarlik alanlarmin giicii
birlestirilmis e-0grenme dersi tasarimi iginde
kullanic1  kolayligi ~ bakimindan  e-6grenme
stirecinde mesaj tasarimi ¢ok dnemlidir.

e Gereksinimleri  iyi  belirlenmis  e-Ogrenme
projelerinin  multimedya 06grenme konularinin
islerligi Ogretim tasarimi ve teknolojisi alaninin

etkilerine ve uygulamalarina ve e-0grenme
stratejilerine dayalidir.
e Bilgi teknolojileri ve &gretim teknolojileri,

bilgisayarla &gretim, web ile 6gretim ortaminda
etkilesimi artirma ve siirdirme islevine ve yenilik¢i
teknolojilere sahiptir.

e Bilgisayar teknolojileri ile dgretim gergevesinin
kuramsal bir model olarak tasarimi, gelistirilmesi
ve uygulanmasi sinif ortamindaki 6gretim, internet
ve c¢oklu Ogretim bir e-6grenmedir. Bu
teknolojilerin  birlikte e-6grenme tasarimi ve
uygulamasi i¢in kullanilmasi ile birlestirilmis e-
O0grenme olusur. Bu giin ¢ok degisik e-O6grenme
bi¢iminden soz etmek olasidir. Bunlardan birisi de
M- ve U 6grenmedir.

e Konu ve kavramlar1 6grenmede birlestirilmis e-
O0grenme modeli, e-0grenme olarak ve mobil
o0grenme teknikleri olarak performans kazanimina
ve bilgilerin birlestirilmesine katki saglar.

e Birlestirilmis  e-6grenme  teknolojilerinin  e-
derslerinin gelistirilmesi igin sec¢ilmesi,
kullanilmas1 ve degerlendirilmesinin bir ogretim
tasarimi takiminin isi oldugu unutulmamalidir. Bu
amagla hizli 6gretim tasarimi ve e-Ogrenme
yaklagimlar1 mobil 6grenmeyi kapsayacak bigimde
kullanilabilir ve yeniden test edilebilir.
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