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Ozet: Egitim, bireyin sadece okul hayatinda degil, yasamim her alaninda oldukga dnemli bir yere sahiptir.
Ozellikle son dénemlerde teknolojide yasanan gelismeler, bireye egitim almasi agisindan pek gok yeni ortam
sunmustur. Bu ortamlardan biri de mobil cihazlarca saglanan ortamlardir. Bu cihazlara ait yazilimlardaki hizli
degisim ve geligsim, firmalar1 mobil uygulama marketleri olusturmaya yonlendirmistir. Bu uygulama marketleri
sayesinde kullanicilar hizli ve giivenli olarak mobil cihazlarma uygulama yiikleyebilmektedirler. Uygulama
magazalari; uygulamalari, konularina gore kategorilerine aywrarak kullanicilara kolaylik saglamaktadirlar. Bu
¢alismada, iki 6nemli uygulama marketi olan Google Play ve App Store’un kullanict puanlarina gére uygulama
marketlerinde onerdigi, egitim kategorisi altinda sunulan, en iyi 240’ar uygulama incelenmistir. Bu inceleme
esnasinda anahtar kelimeler ¢ikartilmis ve bu anahtar kelimelerin yogunluguna gore ana alanlar belirlenmistir.
Bu ana alanlar goz Oniine alinarak, uygulama marketlerinde ne tiir ve hangi ihtiyaglara yonelik mobil egitim

yazilimlarinin sunuldugu tespit edilmeye ¢aligilmistir.

Anahtar Sozciikler: Mobil Teknolojiler, Uygulama Marketleri, Egitim

1. Giris

Egitim; insanoglunun en temel haklarindan bir
tanesidir. Bu temel hakk: elde etme siirecinde birey;
zaman ve mekan  kisiti  gibi  sorunlarla
karsilagabilmekte ve bilgiye erismekte glglikler
yasayabilmektedir. ~Giinlimiizde pek c¢ok yeni
teknoloji; bu sorunlar1 ve giigliikleri aza indirmeyi ya
da ¢6zmeyi hedefleyen imkanlar sunmaktadir. Mobil
teknolojiler bu imkanlar igerisinde en ¢ok tercih
edilenler arasinda sayilabilmektedir.

Mobil teknolojiler, radyo sinyali tabanli, birgcok
istasyon sayesinde sinyal alarak ve gondererek calisan
hiicresel iletisim yapisini kullanan teknolojilerdir [18],
[10]. Ayrica bu teknolojiler; kisisel ve kurumsal
kullanima imkan taniyan, tasmabilir durumdaki
elektronik cihazlar olarak tanimlanmaktadir [17].

Mobil teknolojilerin ilk {rlinlerinden biri de cep
telefonlaridir.  Asil  amaclart GSM  operatdrleri
iizerinden sesli ve yazili iletisim kurmak olan bu
cihazlar; zamanla arttirilan donanimsal 6zellikleri ile
amaclarinin  ¢ok iizerinde hizmet verebilir hale
gelmistir. Kazandiklar1 yiiksek performanslarla artik
yalnizca cep telefonu olarak anilmamakta, akilli
telefon olarak nitelenmektedirler.

Cep telefonlar1 disinda giiniimiizde etkin olarak
kullanilan pek c¢ok mobil cihaz bulunmaktadir. Bu
cihazlar, bireyin egitiminden, sosyal yasamina, is
hayatindan giinlilk rutinlerine kadar pek ¢ok alanda
vazge¢ilmez niteliktedir [3], [6], [5], [15]. Bu
vazgecilmezligin bir sonucu olarak kullanicilarda,
mobil cihazlarda kullanilan uygulamalara doniik
talepler olusmaya baglamistr. Bu taleplerin

karsilanabilmesi; mobil uygulama gelistirme isteginin
varligi, uygulamalarin toplu ve kategorilere ayrilmis
bir bicimde sunulmasi zorunlulugu mobil market
kavramini ortaya ¢ikarmustir.

Mobil market; belirli bir uyumluluga sahip mobil
cihazlar icin c¢ok sayida uygulamay:1 kategoriler
halinde internette barindiran, kullanicilarin ticretli ya
da tcretsiz olarak bu uygulamalar1 indirmesine,
gelistiricilerin de uygulamalarin1 sunmasma imkan
veren bir ortam olarak tanimlanmaktadir [1], [12], [7].
Kullanicilar; mobil cihazlarmin isletim sistemlerine
gore hizmet veren mobil marketleri takip etmekte,
uygulama indirmekte, yiiklemekte ve gerekli
giincellemeleri gergeklestirmektedirler. Tablo 1.’de
Eylil 2012’de giincellenen mobil igletim sistemi
kullanim istatistikleri verilmektedir[11].

Tablo 1 incelendiginde;  gilincel  kullanim
istatistiklerine gore iOS (App Store) ve Android
(Google Play) isletim sistemlerinin ayirict  bir
iistlinliige sahip olduklar1 goriilmektedir.

i0S; Apple Inc. tarafindan gelistirilen ve 2007’de
kullanima sunulan, kapali kaynak kodlu, , tescilli
isletim sistemidir. Bu isletim sistemi, Apple iPhone’un
yant sira, iPod Touch, iPad ve ikinci jenerasyon Apple
TV’lerde de kullamilmaktadir [11], [16].

The Apple App Store (App Store) Apple Inc.
tarafindan i0S igin gelistirilen bir dijital uygulama
dagitim platformudur [2]. App Store, 10 Ocak 2008’de
iPhone 3G ile birlikte gelen ve iTunes yazilimi
icerisindeki bir giincelleme olarak agilmistir [4].
Kullanicilar uygulamalar arasinda arama yaparak iOS
SDK (Software Development Kit) ile gelistirilmis

901


mailto:sebnemozde@gmail.com,
mailto:serracelik@gmail.com

Uygulama Marketlerinin Egitim Kategorisi Altndaki Uygulamalarimin incelenmesi
Sebnem Ozdemir, Emre Akadal, Serra Celik, Zerrin A yvaz Reis

uygulamalardan istediklerini cihazlarma
indirebilmektedirler.
Android; Google Inc. tarafindan, gelistiricisi

konumundaki kiigiik bir sirketten 2005 yilinda, satin
alimmig, acik kaynak kodlu ve iicretsiz bir isletim
sistemidir [16], [14]. Google tarafindan gelistirilmeye
devam edilen bu isletim sistemi Linux tabanlidir.
Android; 2007 yilinda kullanima sunulmustur. Bu
isletim sistemi; birgok firma tarafindan firetilen yeni
cihazlara yiiklenerek piyasaya siiriilmiigtiir [13].

Android Market olarak da anilan Google Play, Google
tarafindan organize edilen bir dijital dagitim servisidir.
Bu market 23 Kasim 2008’de hizmete girmistir.
Miizik, film, dergi gibi pek c¢ok alana yonelik
uygulamalarin sunuldugu online bir magaza olarak
calismaktadir [8].

iki biiyiik isletim sistemi de kullanicilarma egitim
kategorisi altinda, tcretli ya da iicretsiz pek ¢ok
uygulama segenegi sunmaktadirlar. Bu uygulamalar
sayesinde kullanicilar, ¢esitli alanlara ydnelik
iceriklere erisebilmekte ve bilgi sahibi
olabilmektedirler.

Bu caligmanm amaci; Google Play ve Apple Store
uygulama marketlerinde, egitim kategorisi altinda
sunulan uygulamalarm yogun olarak hangi alanlara
yonelik hazirlandigint belirleyebilmektir. Bu amag
dogrultusunda; mobil market kullanicilar1 tarafindan
verilen puanlara gore, marketlerce en iyi olarak
listelenen uygulamalar analiz edilmistir. Bu sayede
hangi konularda mobil egitim uygulamalarinda
eksiklik yasandigi konusu tartigmaya acilacaktir.
Benzer sekilde serbest gelistiricilere ve firmalara,
eksiklik oldugu belirlenen konularla ilgili egitim
uygulamalarinm gelistirilmesi i¢in yol
gosterilebilecektir.

2. Yontem

Yapilan ¢aligmada oncelikle ¢aligma icin gerekli olan
evren ve drneklem belirlendi. Uygulama basamaklar:
planlandig: sekilde gerceklestirildi. Caligma esnasinda
anahtar kelimelerin ve ana alanlarin belirlenmesinde
deskriptif analiz yontemi kullanildi. Ana alanlardaki
uygulamalarin kategoriye ve alana gore agirliklari
yiizde ve frekans yontemi ile hesaplandi. Elde edilen
bulgular yorumlanarak sonug ve 6neriler eklendi.

Tablo 1. Mobil isletim sistemlerinin kullanim
istatistikleri (Kaynak: Mobile/Tablet Operating
System Market Share, 2012)

Mobil isletim Dretici Kullanim
Sistemleri Oranlari (%)
i0S Apple Inc. 63.48
Android Google 22.1
Java ME Sun Microsystems 9.34

Symbian Nokia 1.83
Blackberry OS Research in Motion 1.78
Windows Phone | Microsoft Corporation | .7
Kindle Quanta Computer 44
Bada Samsung Electronics 1
Samsung OS Samsung Electronics .09
Windows Microsoft .08
Mobile

Other Mobile .06
OSs

2.1. Evren ve Orneklem

Bu calismanin evreni; mobil uygulama pazar
liderlerinden App Store ve Google Play uygulama
marketleri olarak segilmistir. Bu se¢imin temel nedeni
Tablo 1’de gosterildigi gibi mobil cihaz kullanicilar
tarafindan, 2012 yilinda en ¢ok giincelleme yapilan iki
uygulama marketi olmalarindan kaynaklanmaktadir.

Calismanm Orneklemi, App Store ve Google Play
uygulama marketlerinin egitim kategorileri i¢erisinde
bulunan, uygulama marketi tarafindan siralanan ve en
iyi olarak tanimlanan, hem {icretli hem de ficretsiz
240’ar uygulamadir.

2.2. Uygulama Adimlar

Yapilan ¢alismada asagidaki uygulama adimlari
izlenmigtir:

1. App Store ve Google Play uygulama marketlerinin
“popiiler egitim uygulamalar1” sayfalar1 referans
alinmistir. Bu sayfalardan uygulama adi, linki,
aciklamasi bilgilerini MS Excel programma
aktarmak i¢in kopyalama islemi PHP dilinde
yazilan kisa bir kod ile ger¢eklestirilmistir.

2. Yazilan PHP  kodu, ilgili  sayfalardan
uygulamalarin isimlerini, linklerini ve agiklama
metinlerini alarak MS Excel formatina ¢evirmistir.
Bu islem, verilerin formatinin ¢aligma ortamina
uygun hale getirilmesi i¢cin yapilmistr.

3. Elde edilen toplam 480 uygulamalarin her biri i¢in,
aciklamalarinda gegen, uygulamayr tanimlayici
nitelikteki kelimeler derlenmistir. Bu sayede her
bir  uygulama  i¢in  anahtar  kelimeler
olusturulmustur.

4. er bir uygulama i¢in olusturulan anahtar kelime
listeleri incelenerek, kelimelerin sikliklarma ve
iliski durumlarina gore, astronomi, cocuk, yabanci
dil gibi ana alanlar olusturulmustur.

5. Uygulamalar i¢in belirlenen anahtar kelimeler ve
ana alanlar; arastrrmanin giivenirligini saglamak
icin farkli iki arastiric1 tarafindan tekrar
degerlendirilmistir. Sonuglar optimize edilerek,
farkliliklar giderilmistir.

6. App Store ve Google Play uygulama marketleri i¢in
ana alanlar1 gosteren kodlar olusturulmustur.
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7. Uygulamalar; anahtar kelimelerine gore
olduklar1 ana alanlar altinda toplanmustir.

ilgili

8. Ana alanlarda bulunan uygulama sayilari
hesaplanmistr. Bu uygulamalarm ana alan
icerisindeki ve ana alanlarin egitim kategorisi
altindaki yiizdelik dilimleri hesaplanmistir. Elde
edilen bu degerler tablolar ve grafikler halinde
sunulmustur.

3.Bulgular ve Degerlendirme
Calismada; ana alanlar i¢in olusturulan kodlar ve bu
kodlarmn agiklamalar1 ve App Store ve Google Play’de

kullanilan halleri tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Ana alanlarin agiklamalari ve yer aldiklar1
marketler

Elde Edilen Ana Alan Olusturulan Olusturulan
Ana Alan Kodu App Store Google Play

Kodu Agiklamasi Kodu Kodu

AST Astronomi ASAST GPAST
Bilgileri

BEC Beceri ASBEC GPBEC
Edinme

CCK Cocuk ASCCK GPCCK

CST Cesitli ASCST GPCST

DIN Dini igerikler ASDIN GPDIN

DIL Dil 8grenimini ASDIL GPDIL

destekleyici

EHL Ehliyet ASEHL GPEHL

MAT Matematik ASMAT GPMAT

MUZ Miizik ASMUZ GPMUZ

TAR Tarih ASTAR GPTAR

YAZ Yazilim ASYAZ GPYAZ
Okul

OED egitimine ASOED -
destek

Tablo 2 incelendiginde; her iki uygulama marketinde
11 ana alanmn ortak oldugu, 2 alanda farkli
uygulamalar barindirdiklar1 goriilmektedir. Bu ortak
alanlar incelendiginde, uygulamalarin;

e astronomiye iligkin bilgilendirmelerde bulunan

o beceri edinmeye yonelik

e cocuklar i¢cin oyun ve bilgi-beceri gelistirici
uygulamalar

e ana kategorilere dahil edilemeyen gesitli
uygulamalar

o dil 6grenimini destekleyici

e matematik bilgisini artirict uygulamalar

e miizik etkinlikleri barindiran

o tarih bilgisini arttirmaya yonelik

e yazilim bilgileri iceren

e chliyete  yonelik  uygulamalardan  olustugu
goriilmektedir.

Egitim kategorisi alanlar bazinda, marketlere gore
incelendiginde farkli yiizdelerle karsilasiimaktadir.
Tablo 3’de Google Play uygulamalarmin alanlara gore
sayilar1 ve yiizdelik dagilimlar1 verilmektedir.

Tablo 3. Google Play uygulamalarinin alanlara gore
sayilar1 ve yiizdelik dagilimlari

Alan Kodu Sayisi Orani(%)
GPCCK 107 45
GPDIL 43 18
GPCST 38 16
GPAST 15 6
GPMAT 10 4
GPMUZ 7 3
GPBEC 6 3
GPEHL 5 2
GPYAZ 5 2
GPTAR 3 1
GPDIN 1 0
Tablo 3 incelendiginde; ¢ocuklara  yOnelik

uygulamalarin en yiiksek yiizdeye sahip oldugu (%45)
goriilmektedir. Bu uygulamalar1 yiizde degerlerine
gore swrasiyla; dil 6grenimini desteklemeye yonelik
uygulamalar (%18) ve ¢esitli uygulamalar (%16) takip
etmektedir. Astronomiye dair temel bilgiler veren

uygulamalar ~ %6°lik  orana  sahipken  diger
uygulamalarin  %5’ten az orana sahip olduklar
goriilmektedir.

Google Play uygulama marketinin egitim kategorisi
altinda tanimlanan GPCCK (Google Play Cocuk) ana
alan1 incelendiginde cesitli alt alanlara bolindigi
goriilmektedir. Sekil 1’de GPCCK ana alani altindaki
alt alanlar verilmektedir.

Sekil 1. GPCCK Ana Alant Igerisindeki Alt Alanlar
Ve Bu Ana Alana Gore Yiizdelik Degerleri

Sekil 1’de wverilen alt alanlar incelendiginde; okul
Oncesi egitime yonelik uygulamalarm (%17) birinci
sirada oldugu goriilmektedir. ikinci sirada ise okuma-
yazmaya yonelik uygulamalar gelmektedir (%16).
Hayvanlar1 tanimaya (%13) ve boyama kabiliyetlerini
gelistirmeye yonelik uygulamalar (%12) igiincii ve
dordiinci  swrayr paylagmaktadirlar. Bu noktada
cocuklara yonelik uygulamalar igerisinde okul 6ncesi

ve ilkokul  seviyesinde  cocuklara  yOnelik
uygulamalarin  agirhk kazandigin  sdyleyebilmek
miimkiindiir.

Google Play uygulama marketinde, GPDIL ana alam
incelendiginde, bu alanda yer alan uygulamalarin
gesitli  dillere  iligkin  segenekler  sundugu
goriilmektedir.  Sekil 2’de GPDIL alanindaki
uygulamalarin dagilim1 verilmektedir.
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Sekil 2. GPDIL Ana Alani Altindaki Uygulamalarin
Dagilim1

Sekil 2°de verilen alt alanlar incelendiginde; Ingilizce
dilini gelistirmeye yonelik uygulamalarin (%32)
birinci srrada oldugu goriilmektedir. Ikinci sirada
(%16) ise Ispanyolca dil destegi sunan uygulamalar
ile dilden bagimsiz olarak sozlik hizmeti veren
uygulamalar  bulundugu goriilmektedir.  Sunulan
uygulamalarda 2 tanesi Ingilizce ve 1 tanesi
Ispanyolca olmak iizere sadece 3 uygulamann
cocuklarin yabanci dil gelisimini desteklemeye yonelik
oldugu fark edilmistir.

Calismada ele alnan diger uygulama marketi App
Store i¢in ana alanlar ve bu alanlara gore
uygulamalarin dagilimi incelenmistir. Tablo 4’de App
Store uygulamalarmm alanlara gore sayilar1 ve
yiizdelik dagilimlar1 verilmektedir.

Tablo 4. App Store uygulamalarmm alanlara gore
sayilari ve yiizdelik dagilimlari

Alan Kodu Sayisi Orani(%) Alan Kodu
ASDIL 70 29 ASDIL
ASCCK 62 26 ASCCK
ASCST 27 11 ASCST
ASOED 16 7 ASOED
ASAST 12 5 ASAST
ASDIN 12 5 ASDIN
ASMUZ 10 4 ASMUZ
ASBEC 9 4 ASBEC
ASYAZ 6 3 ASYAZ
ASTAR 5 2 ASTAR
ASMAT 5 2 ASMAT
ASDER 4 2 ASDER
ASEHL 2 1 ASEHL

Tablo 4 incelendiginde; App Store’da egitim

Boyama

12% |
kategorisinde dil gelisimini destelemeye yonelik
uygulamalarin en yiiksek yiizdeye (%29) sahip oldugu
goriilmektedir. ikinci sirada ise %26’lik oranla gocuk
ana alam1 yer almaktadir. Cesitli uygulamalarin yer

aldigi ASCST ana alani ise %10’luk oranla tigiincii
sirada yer almistir. Diger ana alanlarmn paylar1 ise %5
ve alt1 oranlara sahiptir.

App Store uygulama marketindeki ana alanlardan
cocuklara yonelik ana alan (ASCCK) incelendiginde,
bu ana alanin baz1 alt alanlara ayrilabildigi
goriilmiistiir. Sekil 3’de ASCCK ana alanindaki alt
alanlar ve bu ana Alana gore ylizde degerleri
verilmektedir.

2% Oyl Oncesl
o

Sekil 3. ASCCK Ana Alanindaki Alt Alanlar Ve Bu
Ana Alana Gore Yiizde Degerleri

Sekil 3 incelendiginde; ASCCK ana alaninda okul
Oncesi egitime yonelik uygulamalarin bu ana alan
icerisinde en yiiksek yiizdeye (%50) sahip oldugu
goriilmektedir. Okul dncesi egitimi; boyama (%14) ve
oyun uygulamalar1 (%11) takip etmektedir. Cocuk ana
alanindaki uygulamalarda engelli ¢ocuklara yonelik
sadece 2 wuygulama bulundugu goriilmiistir. Bu
uygulamalardan ilki otistik ¢ocuklara temel temizlik
eylemlerini 6gretmeye, digeri ise anne ve bebeginin
isaret dilini 6grenmesine yoneliktir.

App Store uygulama marketinde, ASDIL ana alam
incelendiginde, bu alanda yer alan uygulamalarin
cesitli dil destegi secenekleri sundugu goriilmektedir.
Sekil 4’de ASDIL ana alanindaki uygulamalarin
dagilimi verilmektedir.

Sekil 4. ASDIL Kategorisi Altindaki Uygulamalarin
Dagilimu.

Sekil 4°de verilen alt alanlar incelendiginde; Ingilizce
dilini gelistirmeye yonelik uygulamalarm (%54)
birinci swrada oldugu goriilmektedir. Ikinci sirada
(%10) dilden bagimsiz olarak sozliik hizmeti veren
uygulamalarin bulundugu goriilmektedir. App Store’da
Google Play uygulama marketinden farkli olarak
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Tirk¢e icinde dil destegi
bulundugu  goriilmektedir. Dil destegi  sunan
uygulamalarda ¢ocuklara ydnelik 5 uygulama
bulundugu fark edilmistir. Bu uygulamalardan 4’1
Ingilizce, 1°i Kiirtge dgrenimine yoneliktir.

iceren uygulamalar

Google Play ve App Store uygulama marketleri ortak
ana alanlar bakimmdan karsilagtirilmistir. Sekil 5’te

her iki wuygulama marketinin ana alanlarinin
karsilastirilmasina yer verilmektedir.
Sekil 5 incelendiginde, Google Play uygulama

marketinin CCK, AST, CST, EHL ve MAT ana
alanlarinda App Store’a gore daha fazla uygulama
secenegi bulundugu goriilmektedir. Benzer sekilde
BEC, DIL, DIN, MUZ, TAR ve YAZ ana alanlarinda
ise App Store uygulama marketinin Google Play’e
gore daha fazla uygulama segenekleri sundugu
anlagilmaktadir. iki uygulama marketi icin yapilan
calisma sonuglar1 birlikte degerlendirildiginde tablo
5’te verilen sayilara ve oranlara ulagilmistur.
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Sekil 5. App Store Ve Google Play Uygulama
Marketlerinin Ortak Alanlar Bakimindan

Karsilastirilmasi
Ana Alan Sayist Orani (%)
CCK 169 35
DIL 113 24
CST 65 14
AST 27 6
MUz 17 4
OED 16 3
BEC 15 3
MAT 15 3
DIN 13 3
YAZ 11 2
TAR 8 2
EHL 7 1
DER 4 1

Tablo 5. App Store Ve Google Play Uygulamalarinin
Ana Alanlara Gore Sayilar1 Ve Yiizdelik Dagilimlar

Tablo 5 incelendiginde; ¢ocuk konulu uygulamalarin
en yiiksek diizeye sahip oldugu (%35) goriilmektedir.
Bu uygulamalar1 yiizde degerlerine gore dil destegi
veren uygulamalar (%24) izlemektedir. Yizdelik

oranlarina gore takip eden ii¢c uygulama; cesitli (%14),
astronomi (%6), miizik (%4) seklindedir. Ayrica genel
dagilim sekil 4’te gosterilmistir.

Her iki uygulama marketinde oOne ¢ikan DIL
incelendiginde; bu marketlerde ¢ok ¢esitli dillere
yonelik gramer, kelime, s6zliik ve ¢eviri uygulamalari
sunuldugu goriilmektedir. Bu alanda ¢ocuklara yonelik
dil 6grenimini destekleyici uygulamalarin azlig1 yine
dikkat cekmistir. DIL ana alanindaki App Store
uygulamalarinda Google Play’den fakli olarak
Tiirkge’nin ~ &grenilmesine  (deyimler, atasozleri,
kelimeler, noktalama isaretlerinin kullanimi) destek
veren uygulamalarin varlig1 dikkat ¢ekmistir.

Calismada ana alanlarin yiizde agirhiklarindan
bagimsiz olarak inceleme yapildiginda; egitim
kategorisinde dini icerikli uygulamalarmn varlig1 dikkat
cekmistir. Ozellikle App Store uygulama marketinde
12 adet dini icerik hizmeti veren uygulama
bulunmaktadir. Bu uygulamalardan 1 tanesi ¢ocuklara
yonelik tasarlanmisken, 1 tanesi de T.C. Diyanet
Bakanligi’na aittir.

Sekil 6. App Store Ve Google Play Uygulamalarim
Ana Alanlara Gore Sayilar1 Ve Yiizdelik Dagilimlar

4. Sonug ve Oneriler

Mobil teknolojiler; giin gectikce daha vazgegilmez bir
nitelik  kazanmaktadirlar.  Ozellikle  uygulama
marketlerinin  kullanicilarina sunduklar1 uygulama
secenekleri; bu  teknolojilerin  vazgecilmezligini
percinlemektedir. Hayat1 kolaylastiran, merak edilen
konularda bilgi sunan, eglendiren, yeni beceriler
kazanilmasima ve kisinin kendini gelistirmesine olanak
saglayan uygulamalar, uygulama marketleri altinda
sunulmaktadir.

Bu caligmada Google Play ve App Store gibi iki biiyiik
uygulama marketi baz alinmistir. Bu marketler i¢inde
sunulan kategorilerden egitim kategorisi altinda, en
cok tercih edilen 240’ar uygulama incelenmistir.
Inceleme sonucunda, uygulamalarin yerlestirildigi ana
alanlar olusturulmug ve bu ana alanlarin igerikleri ve
egitim kategorisi altindaki dagilimlarina bakilmistir.
App Store ve Google Play gibi iki dev uygulama
marketinin, egitim kategorisinden segilen bu
uygulamalar incelendiginde; agirlikli olarak one ¢ikan
ve tercih edilen uygulamalarin basinda yabanci dil
Ogrenimini destekleyen uygulamalar ve c¢ocuklara
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yonelik etkinlikler
goriilmektedir.

iceren uygulamalarin geldigi

Her iki uygulama marketinde c¢ocuklara ydnelik
uygulamalar incelendiginde; boyama, hayvanlari
tanima, sarki sOyleme, yapboz -etkinliklerinin bol
miktarda oldugu goriilmiistiir. Ancak her iki markette
de en iyi uygulamalar listesinde, okul dncesi egitimde
sayilar1 ve sekilleri tanimaya, farkliliklar1 bulmaya
yonelik uygulamalarin yok denecek kadar az sayida
oldugu, iliskiyi bulma, benzerlikleri tespit etme,
mevsimleri tanimaya yonelik higbir uygulamanin da
bulunmadig: fark edilmistir. Benzer sekilde CCK ana
alaninda App Store ve Google Play uygulamalar1
kiyaslandiginda; App Store uygulamalarinda okul
oncesi etkinliklerin daha agirhkli oldugu fark
edilmistir. Google Play uygulamalarinda ise
matematik, okuma yazma ve mantik etkinliklerini
iceren uygulamalarin varligi nedeniyle daha ilkokul
seviyesine doniik oldugu soylenebilmektedir. Mobil
o0grenmenin giderek yaygnlastigi cagimizda, yeni
nesil 6grencilerin varligi da goz 6niine almirsa; gerek
okul Oncesi, gerekse ilkogretimi destekleyici
uygulamalarin ne denli 6nemli oldugu anlagilacaktir.
Bu nedenle uygulama marketlerinde; okul oncesi

¢ocuklarina  yonelik, = matematiksel diisiinceyi,
konusmay1 destekleyici, el-géz koordinasyonunu
gelistirmeye  yonelik  uygulamalar  eklenmesi

gerekmektedir. Benzer sekilde ilkdgretim cagindaki
¢ocuklar i¢in derslerini destekleyici, genel kiiltiirlerini
arttirmaya yonelik, ¢cevre temizligi, dogay1 koruma ve
dogal kaynaklarin dogru kullanimina iligkin biling
kazandiracak uygulamalar gelistirilmelidir.

Google Play ve App Store uygulama marketlerinde,
egitim kategorisi altinda sunulan uygulamalarda;
engelli bireylere yonelik uygulamalarm sayis1 ytlizde
bir deger ifade edemeyecek kadar az (2 tane)
sayidadir. Teknolojinin egitimin Oniindeki engelleri
aza indirmesi beklentisi disliniildiiglinde; engelli
bireyleri destekleyecek, kisisel gelisimlerine katkida
bulunacak uygulamalarin gelistirilmesi gerekmektedir.
Egitim kategorisi altinda dini, beceriye yonelik, mekan
tanitimlar1  ve magazinsel igerikler barmdiran
uygulamalarin sunulmaktadir. Bu acidan
degerlendirildiginde; bu kategori altinda sunulan
uygulamalarin ne kadar egitimle alakali oldugu
tartigilabilir niteliktedir.

Sonug olarak; bu iki uygulama marketinin egitim
kategorisi altinda verilen uygulamalarinin net
gizgilerle ayrilmadan bu kategori altinda sunuldugu
anlagilmigtir. Egitim kategorisi altinda verilen bu
uygulamalarin daha net sinirlarla ve daha iyi organize
edilerek bireylere sunulmasi gerekmektedir.
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