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Ozet: Bu arastirmada, egitim ortamlari i¢in olusturulan egitsel yazilimlarin nasil olmasi gerektigini belirleyerek
konu ile ilgili var olan yazilimlarin bu 6zellikler kapsaminda mevcut durumunun program degerlendirme
yaklagimlar1 araciligiyla incelenerek ortaya koyulmasi amaglanmaktadir. Bu amagla yapilan ¢aligmalar
incelenerek ornek olusturacak ortamlar program degerlendirme modelleri de g6z 6niinde tutularak irdelenmistir.
Calisma iki asamadan olugmustur. Ik asamada egitsel yazilimlarm nasil olmasi gerektigi ile ilgili kaynaklar
taranmustir. Sonra var olan ortamlar program degerlendirme modelleri de dikkate alinarak incelenmistir.
Yazilimlarin &zellikleri, program degerlendirme yaklasimmin 6zelliklerine iliskin arastirma sonuglarina
odaklanilarak 6rnek ortamlar ile iligkilendirilmistir.

Anahtar Sozciikler: Program degerlendirme, egitsel yazilimlar, Vitamin yazilimi.

The Light of Program Evaluation Models A Study on Educational Software

Abstract: In this study, how learning environments should be created for the educational software that exists on
the topic of software within the scope of these features by means of evaluation approaches by examining the
current state of the program is to be put. For this purpose, studies examining the exemplary environment in mind,
program evaluation models are examined. The study consisted of two phases. In the first stage of educational
software resources related to how it should be scanned. Then, taking into account existing environments,
program evaluation models are examined. Software features, focusing on the example of the results of research
on the characteristics of the program evaluation approach was associated with environments.

Keywords: Program evaluation, educational software, Vitamin software.

1. Giris yazilimlarin ~ dgrenme katkilarmin

irdelenmesi 6nemlidir.

stireglerine

Giliniimiizde bilgi toplumu olma yolunda gelismeler
kaydedilirken toplumlarda egitimin Onemine iligskin
yaklagimlar da farklilasmaktadir. Toplumlarin nitelikli
insan giicii gereksinimleri degisim gostermektedir.
Toplumun ihtiyact olan niteliklerde  degisim
beklenmektedir [17]. Bu noktada egitimin roliiniin
gbzden gecirilmesi gerekir. Bilgi toplumunun tyeleri,
bilgiye ulagsma yollarin1 bilen ve ulastig1r bilgiyi
sorgulayan, teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilen
bireylerdir [12]; [13].

Teknolojik gelismeler sonucu diinya degistikce
egitimin rolii, egitimde kullanilacak yOntem ve
materyallerin de degismesi dogaldir. Yani teknolojinin
etkilerini  egitim-0gretim  siireglerinde  gérmek
miimkiindir [9]. Egitimde teknoloji kullanimi ve
egitim ortamlarinin zenginlestirilmesi konusunda odak
nokta o teknolojilerin nasil daha etkili ve verimli bir
sekilde kullanilabilecegidir [17]. Bu noktada egitim-
Ogretim  sireglerinde  egitim  yazilimlarindan
bahsedilebilir.

Ogrenme siireclerinde egitsel yazilimlarin kullanimy,
O0greneni  merkeze alarak  Ogrenme  ortamini
zenginlestirmektedir [9]. Bu baglamda egitsel

Bu c¢alismada, egitim ortamlarmm zenginlestirilmesi
icin gelistirilen egitsel yazilimlarin niteliklerinin
saptanarak, var olan yazilimlarm bu nitelikler
kapsaminda mevcut durumunun program
degerlendirme yaklagimlar1 aracilifiyla incelenerek
ortaya koyulmasi amaglanmaktadir. Bu amagla yapilan
caligmalar incelenerek Ornek olusturacak ortamlar
program degerlendirme modelleri de goz Oniinde
tutularak irdelenmistir.

2. Egitsel Yazihmlar

Teknolojideki ve egitim anlayisindaki degisimler
egitsel yazilmlarin da degisimini beraberinde
getirmigtir. Bu degisimler ile birlikte sadece metin
tabanli diizenlenen egitsel yazilimlar ¢oklu ortam
Ogeleriyle  zenginlestirilmeye baslamistir.  Coklu
ortamlar ses, resim, grafik, video, animasyon vb.
bircok unsur ile gesitlilik saglayarak Ogrenenlerin
dikkatini ¢eken, etkilesim ve geri bildirim saglayan
(sohbet odalari, tartisma tahtasi, e-posta vb.)
ortamlardir ve bu ortamlarin grenmenin kaliciligmi
arttirdig1 soylenebilir (Cantoni vd., 2004; akt. [8]).
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Egitsel yazilimlarda etkililigi arttirarak ortama giriste
motivasyonu arttirmak i¢in, kullanilan igerik tasarimi
ve igerigin sunumu ¢ok 6nemlidir [7]. Ciinkii verilen
icerikte dikkat c¢ekici unsurlarin  kullanilmasi,
icerikte kullanilan resim, metin, renk ve boyut
ozelliklerinin gorsel tasarim ilkelerince diizenlenmesi
Ogrenenin bilgiyi kendine gore yapilandirmasinda
kolaylik saglayacaktir. Buna bagl olarak yazilimlarda
verilen icerigin 6@renenin yas, egitim gibi
ozelliklerine uygun olmasi ve verilen icerigin amaca
uygunlugu da Ogrenme-6gretme siirecine olumlu
katkilar yaratacak ve ortamin etkililigini arttiracaktir.
Ote yandan dgrenmelerin kalicihigmin saglanmasi ve
O0grenmelerin yeni problemlere transfer edilebilmeleri
icin gercege yakin ornekler sunulmali ve yaraticihg
tesvik edici olmalidir. Yaraticiligi tesvik eden bir
ortam  analitik/elestirel  diisinme  becerilerinin
kullanilabilecegi firsatlar yaratarak  Dbireysel
farkliliklara hizmet etmis olur.

Egitsel yazilimlarda gerek gorsel tasarim ilkelerine
uygun c¢oklu ortam Ogelerinin kullanilmasi gerekse
Ogrenenin  seviyesine uygun belirlenen amag
dogrultusunda sunulan igerik, geri bildirimler, 6grenen
katithmini tesvik eder. Yani Ogrenenin ortamda
katillm ve  motivasyonunu olumlu etkiledigi
sOylenebilir. Ayrica ortamda kullanilan agiklayici
yonergeler (6rnegin anlami bilinmen bir kavramin
aciklamasinin, kavramin iizerine imleci getirince
verilmesi gibi) 6grenenin ortamdan ayrilmadan aklina
takilan bilgileri edinmesini saglar ve ortamin
kullanimmin siirekliligini saglar.

Egitsel yazilimlar 6grenme-6gretme siireglerine dahil
edilmeleriyle 6grenme ortamlarinin zenginlesmesini
saglarlar. Ogrenme ortamlarinm zenginlestirilmesini
saglamakta ki amag elbette ki 6grenenlerin bireysel
farkliliklarna  hizmet ederek bilginin  zihinde
kodlanmasimi kolaylastirmaktir. Bu ylizden egitsel
yazilimlarda sunulan O6gelerin ekrandaki yerlesimi
(metin, buton, baglanti, sekil vb.) 6gelerin bellekte
kodlanma siiregleri ile 6grenmenin Kalicilig1 arasinda
iliski olup olmadigi 6nemlidir. Ciinkii séz konusu
iliskinin belirlenmesi yazilimlarin 6grenenlerin biligsel
farkhiliklarinin ~ dikkate  almarak  tasarlanmasi
konusunda yol gosterici olabilir (Oulasvirta ve
Saariluoma 2004; 2006; Saariluoma 2004; Juutinen ve
Saariluoma, 2010; Akt: [16] ). Yani kurulum kullanici
kontrolii icin verilen Ogeler, yazilimda dolasimi
saglamak i¢in verilen meniiler, yonergeler 6nemlidir.
Ayrica verilen igerigin acik ve anlasihr olmasi da
bilginin kodlanmasinda destek saglar.

Ek olarak yazilimm kullanicilar tarafindan rahat
kurulmasi, kullanilmasi Onemlidir. Bu noktada
zorluklar yasayan kullanict yazilimi kullanmaktan
vazgegebilir. Ayrica yazilimin kullanilmasi sirasinda
yasanan aksakliklarm giderilmesi de bu acgidan
onemlidir. Bu yilizden yazilimlarda yardim meniisii,
cevrim-i¢i destek, veya ortamin kullanimina iliskin
yonergeler yer almalidir.

Yapilan arastirmalar1 dzetleyecek bir tanim yapilacak
olursa;

Egitsel yazihm: Bireylerin gelisim ve ihtiyaglarina

uygun tasarim  Ozelliklerine  sahip, Ogrenme
olanaklarint  genisleten, ¢oklu ortam &geleriyle
zenginlestirilmis igerik segenegi sunan Ogrenme
ortamlaridir.

So6zii edilen oOzellikler g6z Oniinde bulundurularak
yazilimlar siiregte igerigin dogrudan sunumu ve
Ogrenilenlerin tekrar edilmesi, aligtrmalar yapma ve
problem ¢6zme Vvb. etkinliklerde kullanilabilir. Buna
gore egitsel yazilimlar iki baglik altinda incelenebilir.

e Ozel ders yazilimlar1
e  Alistirma yazilimlari

2.1 Tigili Ortamlar Nelerdir?

Egitsel yazilimlarla ilgili birgok ornekle karsilagmak
miimkiindiir. Asagida okuloncesi 6grencilerine gesitli
becerileri 6gretmek amaciyla hazirlanmis, yazilimlarin
Ozelliklerinin ve baglantilarinin yer aldigi linkler
verilmistir.

Oriintii Yazilimz:
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php/%C3%96r
%C3%BCnt%C3%BC

Sekiller Yazilimu:
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php/%C5%9Ee
Killer

Duygular Yazilimi:
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php/Duygular

Problem C6zme Yazilimi:
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php/Problem_C
%C3%B6zme

Renkler Yazilimi:
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php/Renkler

Yer-yon Kavramlar1 Yazilima:
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php/Yer-
Y%C3%B6n_Kavramlar%C4%B1

Bu caligmada egitim-6gretim siireglerinde en sik adi
gecen Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan desteklenen
Vitamin yazilimi ele alinmistir. Bu yazilim 6gretmen
ve Ogrencilere yonelik bir yazilimdir. Vitamin
programu ile ilgili birgok calisma yapilmistir. Ancak
egitim programlar1 igerisinde kullanilan bir 6ge olan
bu yazilimin, yine bir egitim programi degerlendirme
modeli  ile  degerlendirildigi  bir  calismaya
rastlanmamustir.

Vitamin yazilimi ¢evrim-i¢i kullanilan ilkégretim ve
ortadgretim Ogrenci ve Ogretmenlerine yonelik bir
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yazilimdir. Vitamin yazilimmi bu ¢aligmada belirlenen
kriterlere ~ gore degerlendirmeden once Dbirkag
¢alismada bu yazilimla ilgili yer alan goriislere goz
atilabilir.
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Sekil 2. Vitamin Yazilimma Y 6nelik Ogrenci
Gortigleri [9]

Sekil 2’ye gore Ogrencilerin goriisleri  Vitamin
yazilimm alisgtrma boyutunun eksiklikler tagidigini
gostermektedir. Vitamin’deki ders icerikleri sikici
bulunmustur ve igeriklerin aligtirmalarla
desteklenmedigi anlagilmaktadir.

Yazilimm gelistirilmesi i¢in  getirilen Onerilere
bakildiginda  ise  aligtrmalarm  arttirilmasmin
gerekliliginden bahsedilmektedir (Bkz. Sekil 3).

2.2 Egitsel Yazihmlar Nerede ve Ne Zaman
Kullanihyor?

Degerlendirme Kriterleri Ozel Ders Yazhmlarimin Ozellikleri

Ogrenmenin kalic1 ve etkili olabilmesi i¢in katilim ve
motivasyon Onemlidir (Kaya, 2002; akt. [6]). Bu
yizden egitsel yazilimlar 6grencilerin katilimini ve
motivasyonunu saglamak i¢in kullanilabilirler.
Yazilimlarm kullanilacagr alanin amacma uygun
olacak sekilde secilmesi Onemlidir. Yazilimlar
bireyselligi merkeze aldigi i¢in farkli demografik
ozelliklere sahip bireyler i¢in uygun olabilir. Egitsel
ortamin zenginlestirilmesi icin kullanilabilir. Ayrica
egitsel yazilimlar 6grencilerin katilimi agisindan tegvik
edici olabilir [11].

SRR
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Sekil 3. Vitamin Yaziliminin Gelistirilmesine Y onelik
Oneriler [9]

2.3 Yazihm Degerlendirme Kriterleri

Egitsel yazilimlarin gelistirilmesinde ve
degerlendirilmesinde farkli kriterlerin gz Oniinde
bulunduruldugu soylenebilir. Bu baglamda yapilan
caligmalardan derlenerek olusturulan kriter listesi
Tablo 1’de sunulmustur.

Alstirma Yazihmlarinin Ozellikleri

Hedef kitleye uygunluk

Hedef kitleye uygunluk

Amaca uygunluk

Amaca uygunluk

Tiim yazihmlarda olmasi

P Etkilesim Etkilegim
gereken (ortak) zellikler  — -, sellikler Teknik ozellikler
Geribildirim Geribildirim

Farkli formda ogeler sunulmasi (goklu ortam
Ogeleri; ses, video, animasyon, resim vb.)

Yeterince ve gesitli alistirma ve uygulama

Egitsel Ozellikler Katilimi tegvik etme

Katilimi tegvik etme

Aciklayict Yonergeler

Aciklayict Yonergeler

Erisim (menii, yonerge vb.)

Erigim (menii, yonerge vb.)

Gorsel tasarim (resimler,
boyut 6zellikleri, vurgu vb.)

metinlerin renk ve

Gorsel tasarim (resimler, metinlerin renk ve
boyut 6zellikleri, vurgu vb.)

Tasarm ve Teknik Dikkat ¢ekici unsurlar

Dikkat ¢ekici unsurlar

Ozellikler Kullanic1 kontrolii (sayfalar arasi baglantilar; | Kullanict kontrolii (sayfalar arasi baglantilar;
ileri, geri, ana sayfa vb.) ileri, geri, ana sayfa vb.)
Kurulum/erisim kolaylig Kurulum/erisim kolaylig
Gergege yakin 6rnekler -
icerik Acik ve anlagilir dil Agik ve anlagilir dil
Yaraticilig1 tegvik Yaraticilig1 tesvik eden problemler

Kullanici kilavuzu/Yardim Meniisii

Kullanici kilavuzu/Yardim Meniisii

Destek Sistemi Yonergeler

Yonergeler

Cevrim-igi destek

Cevrim-igi destek

Tablo 1. Egitsel Yazilimlarin Degerlendirilme Kriterleri
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2.4 Program Degerlendirme Yaklasimi (Egitsel
Elestiri Modeli)

Egitsel yazilimlarin  degerlendirilmesinde  birgok
calismada yapilanlara farkli bir bakis saglamak igin
Eisner’in (1975, 1983) [2] onciisii oldugu Egitsel
Elestiri Modeli kullanilmistr. Bu model 1s18mda
egitsel yazilim degerlendirme kriterleri tablolanip,
gecmiste yapilan caligmalardan derlenen kriterlerle
karsilastirilmigtir.

Egitsel Elestiri Modeli; sanat elestirisi ve edebiyat
elestirisi yontemleri uyarinca gelistirilmistir [3].

Bu yaklasim degerlendirmeyi yapacak uzmanin,
derinlemesine analiz yetenegine sahip oldugunu
varsaymaktadir [11]. Ciinki bu model uzman
degerlendirme temeline dayanmaktadir. Bunlara ek
olarak modelin temel mantigini1 yansitacak kavramlar
olarak  degerlendiricinin  6zel uzmanhg1 ve
degerlendiricinin duyarliligindan soz edilebilir.

Egitsel Elestiri Modeli’'nde degerlendirmeci siirecte
katihmeidir. Bu yiizden bir egitsel elestiri, siirecte olup
biteni nitel bir sekilde agiklayabilir [10]. Ayrica
degerlendirmenin siirekliligi ve niteligi dnemlidir.
Yaklasim, egitim-0gretim stireclerinde
degerlendirmenin, kisinin duygu diinyas1 ve bireysel
deneyimleri ¢evresinde yapilmasini 6nemli gormiistiir

\ Degerlendirme Kriterleri

[4]. Ciinkii her bireyin ortama getirdigi farkh
deneyimleri, farkli yasantilari, farkli anlamlar1 vb.
vardir. Egitsel yazilimlarinda bireyselligi 6n plana
¢ikarma ilkesinden hareketle degerlendirme igin
Egitsel Elestiri Modeli secilmistir.

Eisner [2], degerlendirme siirecini 4 basamak seklinde
asamalandirmugtir [15].
* Betimleme: egitimin niteligi ve dzellikler tanimlanir

* Yorumlama: Program ¢iktilarma gore sonuglar
tahmin edilir ve yorumlanir.
* Degerlendirme:  betimleme  ve  yorumlama

sonuglarma gore programin degeri hakkinda yargida
bulunulur

o Temalastirma: temalar, temel 6zelliklerin bir 6zetini
sunar ve olaylarin anlagilmasi igin bir ipucu ya da
isarettirler.

25 Yazihimlarin Program
Yaklasimlariyla Degerlendirilmesi

Degerlendirme

Eisner’in Egitsel Elestiri Modeli’nin degerlendirme

asamalar1  ele  almarak  egitsel yazilimlarin
degerlendirilmesi icin Tablo 2’de kriter listesi
olusturulmustur.

Egitsel Yazihmlarm Ozellikleri

Amag

Hedef

Tiim yazzhmlarda olmasi gereken

(ortak) bzellikler Yaraticilig1 tegvik

Geribildirim

Teknik 6zellikler

Betimleme

Siiregte yazilimla ilgili olumlu/olumsuz durumlarin tespiti

Kullanicilarin yazilimla ilgili izlenimleri

Egitsel yazilimin nigin yapildiginin agiklanmasi

Hangi ortamlarda kullanilacagi

Yorumlama Egitsel mesajlar

Bireysel bilgi/ deneyimleri dikkate alan icerik

On bilgileri destekleme

Ogrenci performansi

Yazilimin etkinliklerinin tamamlanip tamamlanmamasi

Siiregten memnuniyet

Degerlendirme Kalite konusunda goriis

Oz elestiri/ degerlendirme

Elestiri ve tartigma ortamlart

Deneyimlerin 6zetlenmesi

Temalastirma

Ana kavramlar

Tablo 2. Egitsel Yazilimlarin Program Degerlendirme Yaklagimina Gore Olusturulan Degerlendirme Kriterleri

3. Sonug¢ ve Oneriler

Tablo 3 ve Tablo4’te Vitamin programimnin yazilim
degerlendirme ve egitim programu degerlendirme
kriterlerince degerlendirilmesi sunulmusgtur. Tablo 3 ve
Tablo 4 incelendiginde degerlendirme sonuclarinin

benze oOzellikler tasidigi sdylenebilir. Tablo 4’e gore,
Vitamin yazilimi Egitsel Elestiri Modeli dogrultusunda
gelistirilen kriterler agisindan eksikler tagimaktadir.
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Vitamin degerlendirme Puanlama’ Yazihhmin 6geleri

Egitsel Yazhmlarm Ozellikleri

3 10 iizerinden
Hedef kitleye uygunluk X 6 Video, animasyon,
Amaca uygunluk X 6 Uygulama videolari,
Etkilegim X 6 simiilasyonlar, aligtirma
Teknik 6zellikler X 8 etkinlikleri/oyunlari
Geri bildirim X 6
Yeterince alistirma ve uygulama Uygulama videolart,
X 4 simiilasyonlar, alistirma
etkinlikleri/oyunlari
Farkli formda ogeler sunulmasi Video, animasyon,
(¢oklu ortam Ogeleri; ses, video, Uygulama videolart,
animasyon, resim vb.) X 4 simiilasyonlar, aligtirma
etkinlikleri/oyunlari
Katilimi tegvik etme X 2 Video, animasyon,
Agciklayicr Yonergeler Uygulama videolar1,
X 4 simiilasyonlar, alistirma
etkinlikleri/oyunlari
Erisim (menil, yonerge vb.) X 4
Gorsel tasarim (resimler, metinlerin N 4 Video. animasvon
renk ve boyut 6zellikleri, vurgu vb.) ' asyon,
Dikkat ¢ekici unsurlar X 4 L.Tyg"ulama videolar,
— - simiilasyonlar, alistirma
Kullanici kontrolii (ileri, geri, ana X 6 etkinlikleri/oyunlari
sayfa vb.)
Kurulum/erigim kolaylig X 4
Gergege yakin drnekler X 4
Acik ve anlagilir dil X 6 Video, animasyon,
Yaraticilign tesvik Uygulama videolarl,
simiilasyonlar, alistirma
X 2 etkinlikleri/oyunlari
Kullanici kilavuzu/Yardim Meniisii X 6 Video, animasyon,
Yonergeler X 6 Uygulama videolar1,
Cevrim-i¢i destek X simiilasyonlar, aligtirma
etkinlikleri/oyunlari

'n/a: bu zellik sz konusu yazihmda

"'Séz konusu ozelligi 10 iizerinden bir puan vererek degerlendirir.
Tablo 3. Vitamin’in Yazilim Degerlendirme Kriterlerince Degerlendirilmesi

aranamag.

Eisner’in Egitsel Elestiri Modeline Vitamin degerlendirme Puanlama” Yazilimin égeleri
Gore Egitsel Yazlimlarin n/a’ 10 iizerinden
Ozellikleri
Ama X 6 . .
$ Video, animasyon, Uygulama
Hedef X 6 . P
- - videolar, simiilasyonlar, alistirma
Yaraticilig1 tesvik X 4 etkinlikleri/oyunlan
Geribildirim X 8
Stiregte yazihimla ilgili Video, animasyon, Uygulama
olumlu/olumsuz durumlarin X 4 . L
tespiti v1d_eol_ar1, s_1mulasy0nlar, alistirma
Yazilimla ilgili izlenimleri X 4 etkinlikleri/oyunlart
Egitsel yazilimimn ni¢in
- X 6
yapildiginin agiklanmasi
Hangi ortamlarda kullanilacagi X 4 Video, animasyon, Uygulama
Egitsel mesajlar X 4 videolar1, simiilasyonlar, aligtirma
Bireysel  bilgi/  deneyimleri etkinlikleri/oyunlart
. Lo X 4
dikkate alan igerik
On bilgileri destekleme X 4
Ogrenci performansi X 4
Yazilimmn etkinliklerinin X 4
tamamlanip tamamlanmamasi Video, animasyon, Uygulama
Siiregten memnuniyet X 2 videolari, simiilasyonlar, aligtirma
Kalite konusunda goriis X 2 etkinlikleri/oyunlari
Oz elestiri/ degerlendirme X 4
Elestiri ve tartisma ortamlari X 4
Deneyimlerin 6zetlenmesi X 4 Vid nimasvon. simiilasvonlar
Ana kavramlarin ¢ikarilmasi X 4 €0, anumasyon, simtiasyon-ar.
'n/a: bu dzellik séz konusu yazihimda aranamaz.

"Soz konusu ézelligi 10 iizerinden bir puan vererek degerlendirir.

Tablo 4. Vitamin’in Egitim Programi Degerlendirme Kriterlerince Degerlendirilmesi

523




Program Degerlendirme Modelleri Istginda Egitsel Yazilimlar Uzerine Bir Inceleme

Hatice Yildiz, Mustafa Saritepeci

Ozet tablodan elde edilen sonuglara bakildiginda;

e Ogzellikle etkilesim dgesinin arka planda kaldig
goriilmektedir.

e Ogrencinin ortamda motivasyonunu saglayacak,
ilgisini arttiracak ve dgrenciye destek saglayacak
cevrim-i¢i destek, tartigma ortamlar1 géze ¢arpan
bir diger eksiktir.

e Degerlendirme asamasinda ortam &grencinin 6z
elestiri ve 6z degerlendirme yapmasina olanak
taniyacak ogelere yer vermemektedir.

e Egitsel yazilimlar bireyselligi  desteklerler.
Ancak Vitamin’de bireyselligi ©6n plana
¢ikarmanin bir gerekliligi olan 6grencilerin 6n
bilgileri/ gecmis deneyimleri yeterince dikkate

almmamustir.
e Yazilimda derslerin amaglar1 agiklanmustir.
Boylece Ogrencinin  amacini  belirlemesine

dolayisiyla derse karsi olan ilgisine olumlu katki
saglayacaktir.

Bu sonuglardan hareketle Vitamin yaziliminin
gelistirilmesi i¢in agsagidaki 6neriler sunulabilir.

e Vitamin’e 6grencilerin elestiri ve paylasimlarini
yapabilecegi tartigma ortamlar1 6gesi eklenebilir.

e Teknik destek i¢in aktif cevrim-i¢ci destek
saglanabilir.

e Ortami kullanan her 6grencilerden kisa yansitma
raporu seklinde geri bildirimler alinabilir.
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