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Amagc:

e  Unity 3D oyun motoru ile temel diizeyde ii¢ boyutlu oyun yapacak diizeye gelebilmek.

Basvuru Sartlar

Katilimeilardan kisisel diziistii bilgisayarlarini getirmeleri beklenmektedir.

Windows Isletim Sistemi Kurulu olmalidir.

Unity 3D programinin deneme siiriimiiniin indirilmis olmas: gerekmektedir. http://unity3d.com/unity/download
Herhangi bir programlama diline hakim olmak (C, C++, Java, C#, Python, Ruby, v.b)

Kurs Icerigi

L. Giin - Sabah

1. Girig
1.1. Oyun Kavrami
1.2. Video Oyunlan ile flgili Genel Tanitim
1.3. Dijital Oyunlarin Diinii, Bugiinii ve Yarin
1.4. Oyunlarla lgili Istatistikler
2. Oyunun Yapilis Evreleri
2.1. Oyun Senaryosu
2.2. Planinin Hazirlanmasi
2.3. Grafiklerin Hazirlanmasi
2.4. Kodlarinin Yazilmasi
2.5. Birlestirme
2.6. Test
3. Oyun Motorlari
3.1. Crytek
3.2. Unreal
3.3. Unity 3D
3.4. 3D Game Studio
4. Oyun Motoru Se¢imi
4.1. Oyunun Yapilacag: Platformun Belirlenmesi
4.2. Oyunun Tiirtiniin Belirlenmesi
4.3. Oyunun Grafiksel Ozelliklerinin Belirlenmesi
4.4. Oyun Motorunun Art1 ve Eksilerinin Degerlendirilmesi
4.5. Oyun Motorunun Kullandig1 Programlama Dilinin Ogrenilmesi

1. Giin

5. Unity 3D Oyun Motoru
5.1. Kurulumu
5.2. Unity 3D Arayiiz Tanitimi
5.3. Assetlerin Kullanilmas1
6. Ornek Oyun Yapimu
6.1. Oyun Senaryosunun Olusturulmasi
6.2. Oyun Ortaminin Tasarimi
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6.3. Karakterin Olusturulmasi

6.4. Karaktere Hareket ve Ozelliklerin Eklenmesi

6.5. Oyun I¢i Diger Nesnelerin Olusturulmasi ve Oyuna Dahil Edilmesi
6.6. Oyun ici Ses Efektlerinin Oyuna Dahil Edilmesi

6.7. Oyun i¢i Animasyonlarin Olusturulmasi ve Oyuna Dahil Edilmesi

V. Giin

6.8. Kodlamalarin Yapilmasi

6.9. Oyunun Tiim Asamalarinin Birlestirilmesi
6.10. Oyunun Tamamlanmasi

6.11. Oyun Testlerinin Yapilmasi

6.12. Oyunun Farkli Platformlarda Sunumu



