
Kurs Başlığı  

 
 3D Oyun Tasarımı 

 

Eğitmenler: 

 
 Yrd. Doç. Dr. Devkan Kaleci – 

 email: devkan@inonu.edu.tr 

 twitter:@devkankaleci 

 

 Saadet İmrak – saadetimrak@gmail.com 

 
 

Amaç: 

 
 Unity 3D oyun motoru ile temel düzeyde üç boyutlu oyun yapacak düzeye gelebilmek. 

 
 

Başvuru Şartları

 
 Katılımcılardan kişisel dizüstü bilgisayarlarını getirmeleri beklenmektedir. 

 Windows İşletim Sistemi Kurulu olmalıdır. 

 Unity 3D programının deneme sürümünün indirilmiş olması gerekmektedir. http://unity3d.com/unity/download 

 Herhangi bir programlama diline hâkim olmak (C, C++, Java, C#, Python, Ruby, v.b) 
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