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- Egitim o6gretim sureclerinde video kullanimi televizyon ve
videokasetlerle baslayip, CD'deki iceriklerle devam eden etmis
internet teknolojilerindeki gelisimle daha da yayginlasmis ve
gunluk ogrenme etkinliklerinin bir parcasi haline gelmistir.

Video ve Ogrenme
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- Derslerin kayit edilip yayinlanmasi
- Masaustinun kayit edilip yayinlanmasi
- Konu uzmanlarinin sunumlari

- Ornek olaylar ve gosterimler.

e-Ogrenme Icerigi Olarak Video
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Etkilesim katmani
Muzik ve ses katmani

Sozlu anlatim katmani
Gorsel efekt katmani

Goruntu (Picture)
katmani

Video lletisimi: e-Ogrenme icin egitsel video katmanlar
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1. Ogrenme Hedeflerinin Belirlenmesi
2. Hedef Kitlenin Belirlenmesi
3. Beyin Firtinasi ve Senaryolastirma Sureci

4. Hikaye Tahtasi (StoryBoard) Olusturma

5. Metinlerin Yazilmasi

6. Cekimin Planlanmasi

7. CekiminYapilmasi

8. Kamera Goruntilerinin Kaydinin Tutulmasi

9. Dizenleme (Edit)

10.  Sikistirma ve Render

11. Videonun e-6grenme uygulamasinin icine gomulmesi

12.  Ogrenenlere videoya erisebilmeleri icin gereksinimlerin agiklanmasi

e-Ogrenme icin Video Hazirlama Is Akisi
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- Goruntude hareket veya degisim yoksa video kullanilmamalidir.
- Gorseller videonun temelidir. Hikaye planlanirken ilk 6nce hikaye

tahtasi olusturmalidir
- Video mesaji hizli ve kolay anlasilir olmalidir.

- Video her zaman en iyi iletisim yontemi olmayabilir

e-Ogrenme icin Video Hazirlama Stratejileri
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Egitsel videolarin basarisini etkileyen faktorler

- Ogretim amaclarinin eksik veya yanlis tanimlanmasi,

- Video kullanmis olmak i¢in video kullanimi

- Gorselden ziyade s6zlU anlatima odaklanma

- Zayif hikaye tahtasi
- Gereksiz gorsel efekt kullanarak bilissel yUk olusturma

e-Ogrenme icin Video Hazirlama Stratejileri



Hikaye Tahtasi Ornekleri



s

ﬂﬂ.}l‘n&\\;\.m pfid

S,

- Hikaye tahtasi olusturmada bir
standart yoktur. Amaciniza

gore sekillenir. »

Gorseller:

https://azadinart.files.wordpress.com/2012/04/storyboard.jpg

http://www.showboatentertainment.com/images/portfolio/storyboard_big/quirky/make_your_partner_melt/Make_your_partner_melt_storyboard.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikiversity/en/thumb/2/21/Storyboard-_User_Mpftmead.png/200px-Storyboard-_User_Mpftmead.png

Hikaye Tahtas
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Hikaye Taht
Gorsel: http://digitalartwork.net/wp-content/uploads/2009/10/private_equity_storyboard.jpg
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- Hedef, hikaye akisinin O 2 0”7 -0 y
gorsellestirilip ona gore % % iy “/Q‘\éf 59 g
destekleyici metnin > Onygen
olusturulmasidir. \

Basic
Sketches

Hikaye Tahtas

Gorsel: http://gawpstorage.s3.amazonaws.com/video-maker-tips/wp-content/uploads/2013/09/GoAnimate-1-sketches.png



Ornekler
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Hikaye tahtasi olarak YOUTUBE.

Ornekler
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» Ogrenme hedeflerinin
velirlenmesi en onemli

NUSUStur.

KIsa, 0z, amaca
odaklanmamis videolar
ogrenenin dikkatini dagitir
ve 0grenme amacindan

saptirir.

Gorsel:http://www.profitguide.com/wp-content/uploads/2012/09/Missed-target.jpg

Sonug ve Oneriler
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- Calismalarda konu ve ana cerceve belirlendikten sonra
hikaye tahtasi olusturulmali 6yky akisi tasarlanmal
ondan sonra s6zlU anlatim metinlerinin yazimina
gecilmelidir.

- Amag, ana kurguyu gorseller Uzerine yapilandirarak s6zlU
anlatimi destekleyici unsur olarak kullanmaktir.

- Eger goruntude hareket veya degisim yoksa egitim icerigi
olarak videonun kullanilmasina gerek yoktur

Sonug ve Oneriler
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Tesekkdurler.

lletisim:

ozlem.ozan@yasar.edu.tr

ozlemozan@gmail.com

Sorulariniz.
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