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“Degismeyen tek sey degisimin kendisidir.”

Herakleitos




Teknolojinin gelismesiyle her alanda
oldugu gibi egitimde de yeni arayislar
olmaktadir. Siniflar, okullar degisim halindedir.
Yillarca egitim verilen sinif ortamlarinda
gerceklestirilen egitimlerin kalitesi dijital ve acik
egitsel kaynaklarin varliklari ile sorgulanmaya
baslamistir.
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The
Flipped
Classroom




Flippedclassroom
“doénusturulmus siniflar’
va da “ters yuz siniflar”
olarak da adlandirilir.
Donustarilmuis siniflar
kullandiginiz geleneksel
yontemleri bas asagi
cevirdigimiz bir
yontemdir.
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Egitimde yeni trendlerden biri olan flipped
classroom’da dgrenciler derse gelmeden dnce
ders materyallerini incelemis olurlar. Ortak acik
kaynak ortamlarda bulunan bilgiler, 6grencilerin
istedigi an ders materyallerine ulasmalari icin
hazirlanmistir.



Bu yeni trend, is birlikci 6grenmeyi
destekler ayni zamanda 6grencilerin distinme ve

sorun ¢cozme becerilerinin de gelismesine
yardimci olur.
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Ters yuz sinifla 6grenciler video,
simulasyon, e-kitap, cesitli ders materyalleriyle
dersten once teorik bilgiyi bireysel olarak
edindikleri icin sinif ici etkinlikte kullanilacak
sure pratik yapmaya ve uygulama asamasinda
kullanilacaktr.



Uygulama alistirmalari yapilmasi icin sinif
icinde 6grencilerin teorik bilgi seviyeleri birbirine
yakin olmalidir. Bu durum acik egitsel
kaynaklarla saglanmis olacaktir.



Sinifta gecirilen zaman yeniden
planlanacaktir ve sinif daha cok tartisma-odakl
konularin, 6grenci merkezli projelerin ve
laboratuvar uygulamalarinin desteklendigi bir
ogrenme ortami haline gelmesi mumkun
olacaktir (Yarbro ve diger, 2014).




FLIPPED CLASSROOM’UN GELISIM GRAFIGi

SINIF ICINDE ODAGI OGRETMENDEN OGRENCIYE KAYDIRARAK GELEN BASARI




* Ters-Yuz sinif sistemi denilen filipped
classroom, ilk kez Miami Universitesinde
bircok derslerde kullaniimistir.

e Tlrkiye’de MEF Universitesi flipped
classroom ile derslerini isleyen
Universitedir.

* Ayrica cok Unlid olan Khan Academy flipped
classroom yonteminin kullanildigi bir
platformdur.



Avantajlar ve Dezavantajlar
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“Insanoglu, tarihin tum donemlerinde
eglenmek ve guzel zaman gecirmek icin surekli
veni arayislar icinde olmustur, oyunlar ise bunun
en onemli yollarindan birisidir” (Karatas, 2014,
Syf:316).



Ovyun, belirli kurallari olan ve gerceklestirilmesi
gereken gorevleri kapsayan bir stirecten
olusmaktadir.

Oyun, hayati eglenceli kilar;

B,

odaklar amaca yoneltir kafay: calistirir ve merak uyandirir.



Oyunlastirma, oyun
disindaki etkinliklerde
oyunu kullanmak,
vapilan ise oyun
ekleyerek eglenceli hale
getirmektir.




Ovyunlastirmada genellikle 2 terim dontsimli
olarak kullanilmaktadir: oyun mekanikleri ve oyun
dinamikleri. Oyun mekanikleri, kullanici deneyimini
ve ilgisini yaratmada bir etkinligin oyunlastirilmasi
icin kullanilan cesitli aksiyonlar, davranislar ve
kontrol mekanizmalarindan olusmaktadir (6rn.
Puanlar, seviyeler, zorluklar, hediyeler, sanal
esyalar) (Bunchball, 2010). Oyun dinamikleri ise ilgi
ve tutku ile oynanan oyundaki deneyimlerin
ciktisidir (6rn. Odul, statd, basari) (Bunchball, 2010).



Ovyunlastirmaya gunluk hayattan érnek vermek
gerekirse ilk akla gelecek olan FourSquare
uygulamasidir.




Ovyunlastirmanin Cercevesi
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Bircok konuda oldugu gibi oyunlastirmaya
gosterilen ilgi Ulkelere gore degismektedir. Bu
degisimi asagidaki grafikten incelemek

mumkundur.
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Ovyunlastirmanin Yararlari ve
Elestirilecek Yonleri

* Ogrenmek eglenceli hale gelecektir.
* Derse katilim artacaktir.

* Derse olan motivasyon artarak devam
edecektir.



 Tartismalar ve rekabet ortami 6grencileri
sosyallestirecektir.

* Acik kaynakli egitim ortaminda flipped
classroom gibi yeni egitim trendleriyle
birlestirilerek aktif 6grenme saglanacaktir.

(Karatas, 2014)



Bu heyecan uyandirici, zevkli ve rekabetci
oyunlastiriimis 6grenme ortamlarindan
olabildigince faydalanmak egitimcilerin g6z

dnunde bulundurmasi gereken gorevlerinden
biridir.
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Oyunlastirma Sitesinden Bir Ornek

Basic Math (Pre-Algebra) New Subjects! p

Correct! 9-2 =7
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